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Web Novel

Chương 01: Tôi đã giết người chơi (1)


1 Bình luận -

                        Độ dài: 3,776 từ - Cập nhật: 

                         



Chương 01: Tôi đã giết người chơi (1)

Tôi đã giết người chơi.
Cậu ta là một thằng khốn nạn.
***
3 năm trước, tôi thức dậy như một nhân vật trong trò chơi, một nhân vật phụ.
『Huyền thoại anh hùng Arhan』
Như mong đợi từ một trò chơi, nó có bối cảnh rộng lớn chứa đầy đủ các loại khủng hoảng và sự kiện, thậm chí bao gồm cả sự hủy diệt của toàn bộ thế giới, nhưng ổn thôi!
Bởi vì nhân vật chính sẽ giải quyết được tất cả!
Không có nơi nào để chạy, và tôi cũng không thể tránh khỏi những chuyện xảy ra khi rời khỏi lục địa này, vậy nên hãy cùng theo dõi câu chuyện diễn ra từ bên lề. Đó là điều tôi nghĩ.
Ít nhất hãy đi nhìn thử khuôn mặt của nhân vật chính đáng yêu của chúng ta, Park Sihu, người giờ đây được định sẵn là sẽ có cả sự giàu có và danh tiếng.
Nhưng…
“… Phát triển chậm… ghét… đẩy nhanh cốt truyện… Mình sẽ sống vì bản thân… hiệu quả……”
“…”
Đợi đã, cậu cũng thế à?
****
Park Sihu cũng là một 'người chuyển sinh' giống như tôi.
Điểm khác biệt giữa cậu ấy và tôi là Sihu, nhân vật chính, là người chơi có quyền truy cập vào "cửa sổ trạng thái", đặc quyền của một nhân vật chơi được. Tiếc là Sihu chưa từng chơi trò này trước đây, nhưng tôi vẫn có thể xử lý được.
Bởi vì tôi đã chơi trò chơi này khá nhiều.
Từng là người chơi và là một fan cuồng của ❰Huyền thoại anh hùng Arhan❱, tôi thuộc lòng cốt truyện của trò chơi và đã tìm ra hầu hết các nội dung ẩn.
Tôi cũng đã thấy hầu hết mọi kết thúc và lợi thế về thông tin này vô cùng giá trị.
Tuy nhiên, hầu hết các vật phẩm đều không thể có được nếu không có cửa sổ trạng thái của người chơi và hệ thống, vì thế Sihu chỉ cần sử dụng thông tin tôi cung cấp để vượt qua trò chơi này.
Trong cốt truyện của thế giới này, vô số người sẽ chết nếu không có nhân vật chính, và thế giới cũng sẽ bị hủy diệt. Nếu tôi chết khi thế giới này kết thúc, liệu tôi có trở về Trái Đất không?
Sẽ thế nào nếu thay vì cửa sổ  "trò chơi kết thúc", cuộc đời tôi cũng sẽ kết thúc?
Với sự nghi ngờ đó, tôi đã hết lòng giúp đỡ Sihu. Nhờ có cùng quê hương, lại cùng chung một trò chơi từ Trái Đất, chúng tôi đã trở thành đôi bạn thân thiết.
Chúng tôi sớm nhận ra rằng tôi lớn tuổi hơn cậu ta ở trái đất, tôi cảm thấy như mình có một đứa em trai luôn gọi tôi là "anh", nên điều đó cũng không tệ lắm. Và mặc dù giới hạn của tôi với tư cách một nhân vật phụ là hiển nhiên, nhưng một phần vật phẩm chúng tôi nhận được nhờ kiến thức của tôi cũng được đưa cho tôi để bổ sung cho những năng lực còn thiếu sót của bản thân.
Hai chúng tôi là một bộ đôi ăn ý.
Tôi cho rằng điều đáng tiếc duy nhất là chúng ta không thể thân thiết hơn với bất kỳ nữ chính nào trong trò chơi.
Có đủ loại nhân vật nam nữ trong trò chơi này, mối quan hệ lãng mạn giữa nhân vật chơi được và nhân vật khác giới cũng là một yếu tố hấp dẫn của trò chơi.
Tất nhiên, các cô gái sẽ thể hiện sự quan tâm đến người chơi Park Sihu, nên tôi chỉ muốn đứng bên cạnh xem như một người hâm mộ.
Nhưng…
Park Sihu, tên này không tương tác với bất kỳ nữ chính nào mà chỉ thêm họ vào nhóm khi cần thiết.
Đến lúc tôi nhận ra thì tổ đội đã đầy đàn ông, một nhóm đàn ông đầy mồ hôi, bao gồm cả Park Sihu và tôi.
“Đ*t…”
Lẽ ra tôi phải nhận thấy có điều gì đó không ổn.
Khi một trong những nữ chính, cháu gái của Kiếm Đế, Alicia Arden, không xuất hiện tại lễ khai giảng;
Khi trùm cuối của arc đầu tiên, Marie, mất tích;
Khi những sự việc mất tích bí ẩn khiến câu chuyện rẽ sang một hướng mà tôi không hề hay biết, thay vì lạc quan nói rằng, 'Cậu làm tốt lắm, Sihu!', tôi nên xem xét kỹ hơn.
Tâm trí và nhân cách của con người tên Park Sihu, cùng với diễn biến kỳ lạ và không tự nhiên của các sự kiện… Tôi đáng lẽ phải nghi ngờ chúng.
“Cái gì đây?”
Đó là một cây trượng quen thuộc.
Nếu tôi nhớ không nhầm thì… đó là trang bị mà cô trùm cuối của arc đầu tiên sử dụng.
“Khoan, khoan đã…”
Tại sao lại có thứ này ở đây?
Một trang bị của nhân vật đáng lẽ phải là trùm của arc 1 theo cốt truyện gốc. Tôi và Sihu đã chờ đợi rất lâu để ngăn chặn thảm kịch này, nhưng cuối cùng vẫn không thể dừng nó.
Lúc đó, tôi tự trách mình vì không có đủ khả năng thay đổi cốt truyện gốc nhưng… tại sao lại có thứ này ở đây?
Nhưng đó chưa phải là kết thúc. Căn hầm bí mật này không chỉ có cây trượng mà còn có vô số vật phẩm khác được trưng bày như những chiếc cúp.
Cây chùy của típ nhân vật bắt nạt điển hình, Jaeger, kẻ gây sự với người chơi vào đầu học kỳ.
Quyển sách phép của Lark, kẻ bị đuổi học sau khi ăn cắp bài kiểm tra giữa kỳ.
Đừng nói rằng…
Tôi nhận ra một điểm chung.
Tất cả đều là đồ vật của những người đã "mất tích". Và chúng cũng là đồ vật của những người... có liên quan đến Park Sihu.
Jaeger mất tích trong một buổi thực tập sau khi gây gổ với Park Sihu vào đầu học kỳ, trong khi Lark bị đuổi học sau khi cố đổ lỗi cho Park Sihu, người luôn xuất sắc trong mọi việc, chỉ vì ghen tị.
Bên cạnh đó, mọi vật phẩm khác cũng đều có liên quan đến Park Sihu theo một cách nào đó và quan trọng nhất…
Tòa nhà này là tài sản riêng của Park Sihu.
Đây là một trong những ngôi nhà mà người chơi có thể mua trong trò chơi, có thể dùng để lưu trữ vật phẩm như một kho chứa đồ bổ sung…
Tôi không thể tưởng tượng được việc theo dõi khi cậu ta đột nhiên thức dậy vào ban đêm lại dẫn đến kết quả như vậy, nhưng có một điều khác khiến tôi sốc nhất.
“Sao, sao lại có cái này ở đây?”
Thanh kiếm một lưỡi độc nhất vô nhị được trưng bày như chiến lợi phẩm. Thanh kiếm diệt quỷ thuộc về… cháu gái của Kiếm Đế, Alicia Arden, một nữ chính quan trọng, người đã qua đời trước lễ khai giảng.
Chỉ có một cách duy nhất để có được vật phẩm ẩn này trong trò chơi – đó là gây ra cái chết của Alicia Arden bằng bất cứ cách nào có thể.
“…… Aaa.”
Nó khiến tôi nổi da gà.
Tiền đề lớn nhất cho đến nay đã bị phá vỡ – tiền đề rằng Park Sihu chưa từng chơi trò chơi này trước đây.
"Aaa, chết tiệt."
“…!”
Giọng nói đó là của người khác.
“S, Sihu…!”
“… Sao anh lại ở đây, anh trai?”
Chủ nhân của cảnh tượng kinh hoàng này, Sihu, lại bình tĩnh đến lạ thường. Cậu ta chỉ tỏ ra hơi bực mình trước toàn bộ sự việc.
"Cậu…"
Tôi muốn có một lời giải thích cho tất cả những thứ này, nhưng tôi không thể mở miệng vì sợ những gì tôi sẽ nghe được…
“Anh trai, bình tĩnh nào.”
“Bình tĩnh cái đít ấy!!”
Làm sao tôi có thể bình tĩnh trong tình huống như thế này? Làm sao tôi có thể bình tĩnh trước một chuyện khủng khiếp như thế này?
Tôi chỉ vào cô gái tóc màu nước đang được "trưng bày" trong trạng thái kinh hoàng. Không giống như thanh kiếm của Alicia Arden được cất giữ như một chiến lợi phẩm, cô ấy... Marie Dunareff...
“Cậu… Cậu… Cậu đã nói dối tôi khi nói rằng Cậu không thể bắt được cô ấy lúc đó…!”
Hiểu ý tôi, Sihu cố gắng thuyết phục tôi và biện minh cho bản thân.
“Dù gì thì nó cũng là quỷ. Anh biết không? Nó là kẻ thù. Và tôi chỉ đang sử dụng nó một cách hiệu quả nhất có thể thôi.”
“… Sử dụng?”
Cậu ta mỉm cười và nói huyên thuyên như thể đang khoe khoang về thành tích của mình.
"Cô ta thậm chí còn hút máu bạn mình. Vậy mà cô ta lại trốn trong rừng khóc lóc một mình. Anh có biết khó khăn thế nào không? Ai mà ngờ được con đĩ bướng bỉnh đó lại đào một cái hố trong rừng và ở đó cả tháng trời chứ?
Ít nhất thì cô ta cũng phải trả giá cho tội lỗi của mình chứ?”
“Nhưng 'sử dụng'? Ý cậu là sử dụng cái gì!?”
“… Cô ta là ma cà rồng cấp cao. Một đứa nhóc một tuổi vừa thức tỉnh đã ngang hàng với một trưởng lão rồi. Chẳng lẽ anh không biết chuyện gì sẽ xảy ra khi luyện chế máu của một trưởng lão ma cà rồng sao? Anh cũng có dùng máu đó đấy, anh trai.”
Lời nói của Cậu ta đột nhiên làm tôi nhớ đến những lọ thuốc anh ta đưa cho tôi. Những lọ thuốc đó, không thể so sánh với những lọ thuốc thông thường, thậm chí còn sánh ngang với những loại elixir hạ cấp…
“U, uweeekk!!”
“Ayish… Anh trai, anh ổn chứ? Đợi một chút. Để tôi dọn cho.”
Mặc dù lảm nhảm về những hành động khủng khiếp và kinh hoàng như vậy, thái độ của cậu ta đối với tôi vẫn như vậy và đó là điều kinh khủng nhất.
“Nhưng tại sao cậu lại…”
“Tất nhiên là để cốt truyện diễn biến hiệu quả nhất có thể.”
“Cốt truyện?”
"Nếu tôi làm theo lời anh, anh trai, thì chậm quá. Chúng ta phải chịu tổn thất khi cố gắng cứu người, mà thậm chí còn không giết nổi những kẻ thiểu năng như Jaeger và Lark."
Tất cả những gì Jaeger làm chỉ là gây sự. Cậu chỉ là một kẻ bắt nạt ngẫu nhiên bị che mắt bởi sức mạnh của chính mình.
Còn Lark thì sao? Cậu ta định đổ lỗi cho Park Sihu, nhưng tất cả những gì cậu làm chỉ là ăn cắp bài kiểm tra. Dĩ nhiên, Park Sihu có thể bị đuổi học nếu mọi chuyện trở nên tồi tệ, nhưng dù vậy thì…
“Cũng giống như mấy con đĩ khác. Chúng vô dụng trừ khi anh xây dựng được mối quan hệ tốt với chúng, anh không thể lấy đồ của chúng và chúng sẽ chỉ tự lập tổ đội. Đây là cách hiệu quả nhất để tận dụng chúng.”
“Cậu… đã... Bao nhiêu…?”
Nghe tôi nói, cậu ta liếc mắt về phía góc phòng. Cậu ta mở cửa sổ hệ thống của người chơi và đáp lại một cách thản nhiên với một nụ cười.
“Ai mà biết được? Tôi không nghĩ là nhật ký tiêu diệt đã vượt quá 100 ngàn đâu… À, thêm ba nữa là tôi sẽ đạt 100 ngàn.”
  "Đồ súc vật khốn kiếp!"
Tôi túm lấy cổ áo cậu ta. Tôi không thể nghe lời của một con súc vật nữa.
“Cậu, cậu…! Sao cậu có thể làm thế với người khác…!”
"Anh trai, tỉnh lại đi. Chúng là người sao? Chúng là NPC. Chúng là nhân vật trong game."
  "Cậu…!"
"Mà chẳng phải anh cũng giết người sao? Chẳng có gì mới mẻ ở đây cả."
“Đó là những kẻ đã cố gắng phá hủy thế giới!”
Những người tôi giết đều là những kẻ độc ác không thể cứu chữa. Kẻ thù chính của cốt truyện – những nhân vật được chỉ định là phản diện.
Park Sihu có gì khác biệt so với chúng? Tên này không coi con người là con người.
Đúng là ❰Huyền Thoại Anh Hùng Arhan❱ là một trò chơi, và trò chơi có NPC. Tuy nhiên, liệu con người ở thế giới này có phải cũng là NPC không? Liệu họ có nên bị giết chỉ vì họ là nhân vật trong trò chơi không?
Sao cậu lại chắc chắn thế? Ai nói đây là trò chơi hay thực tế? Sao cậu có thể chắc chắn thế?
Mặc xác nó đi.
“Tin tôi đi. Tôi nói cho anh biết, cách của tôi là cách chơi hiệu quả nhất. Tôi là một người chơi kỳ cựu của trò chơi này.”
Xin lỗi vì đã không nói với anh, anh trai.
Trước đây tôi không thể tin tưởng anh.
Đó chính là những gì cậu ta đã nói.
Tôi sững sờ đến nỗi không nói nên lời. Park Sihu rất tự tin, và theo một cách nào đó, cậu ta không hề sai. Cậu ta có cửa sổ trạng thái và có thể sử dụng hệ thống theo ý muốn. Nếu cậu ta có lợi thế về thông tin, giống như tôi, tất nhiên cậu ta đã tận dụng nó một cách hiệu quả nhất có thể.
Cậu ta đã độc chiếm mọi nội dung ẩn của các nữ chính và hưởng lợi nhiều nhất có thể từ các sự kiện.
Ngay cả khi tòa nhà trường học sụp đổ,
Ngay cả khi bọn khủng bố đến tấn công,
Ngay cả khi một con quái vật Cấp độ Độc nhất tấn công học viện,
Tên này đã kiếm lợi bằng mọi cách có thể. Hắn ta độc chiếm mọi thứ một cách thái quá.
Có lẽ cậu ta đã thực sự "chơi trò chơi " một cách hiệu quả nhất có thể. Trong suốt 3 năm đi theo cậu ta, cậu ta đã giải quyết rất nhiều nhiệm vụ và vấn đề một cách dễ dàng, kể cả những nhiệm vụ mà tôi không thể giải quyết do hạn chế của một nhân vật phụ.
Mặc dù đây là một thế giới trong trò chơi, Park Sihu vẫn đứng vững như một anh hùng, đúng như cốt truyện dự định.
Tuy nhiên, Park Sihu trước mắt tôi không phải là anh hùng.
Cậu ta là một con quỷ. Cậu ta có ánh mắt loạn trí mà tôi chưa từng thấy ở bất kỳ nhân vật phản diện nào trong quá khứ.
Một trăm ngàn… Tôi ngẫm nghĩ về những sự kiện “hiệu quả” một cách kỳ lạ giữa vô số sự cố và những “nạn nhân” mà tôi đã bỏ sót. Chắc hẳn cũng có vô số vụ thảm sát xảy ra ngoài tầm mắt của tôi.
Tôi nhận ra rằng tất cả những sự kiện khiến tôi nghĩ rằng thế giới thực sẽ khác với cốt truyện trong trò chơi đều bị ảnh hưởng bởi cậu ta.
À tôi hiểu rồi… vậy là tên này chưa bao giờ coi thế giới này là hiện thực.
Trong mắt cậu, mọi người chỉ là những sinh vật được lập trình mà thôi.
Thế giới mà tôi đã chấp nhận và thích nghi trong suốt 3 năm giờ đây đối với cậu ta chỉ là một thế giới ảo.
“Cậu… chỉ chọn cách dễ dàng thôi.”
"Cái gì?"
“Hiệu quả? Âm mưu? Vớ vẩn. Nếu cậu thực sự thích hiệu quả, tại sao lại lấy thanh kiếm diệt quỷ của Alicia Arden? Tại sao lại lấy một vật phẩm ẩn dành cho hiệp sĩ khi cậu pháp sư!”
“Cái đó…”
"Đ*t! Chả trách. Là do chị gái Lunia Arden của cô ấy cứ khăng khăng tìm thanh kiếm đến nỗi mày không rút ra được! Đồ đần độn. Tất nhiên là mày không thể xử lý nổi rồi, chỉ vì mày cố độc chiếm những thứ mà mày còn không nuốt nổi!"
Ngu ngốc và cẩu thả! Thứ con lợn ích kỷ và tham lam!
Tôi có thực sự đã ca ngợi tên này là anh hùng không vậy? Tên ngốc chết tiệt này?
"elixir? Đồ khốn. Mày có thể thay thế nó bằng nguyên liệu khác bằng cửa sổ chế tạo bất cứ lúc nào!"
Cậu ta chỉ cần chạm vào cửa sổ vài lần, vậy thì cái thứ kinh khủng này có ý nghĩa gì? Tại sao cậu ta lại làm một việc kém hiệu quả như vậy?
"Hiệu quả á? Đừng đùa với tôi. Mày chỉ cần một bao cát để giải cơn khát tâm thần của mình thôi. Loại đĩ chó nào theo đuổi hiệu quả mà lại thể hiện bằng chứng tâm thần ở một nơi như thế này chứ!!?"
"Ôi chết tiệt. Vì chúa!"
Park Sihu nhìn tôi với vẻ mặt cực kỳ khó chịu, khác hẳn với thái độ thuyết phục trước đó của cậu ta.
"Anh làm em phát điên lên được anh trai ạ. Anh làm em đến mất trí!"
“Cái gì… Aaa!”
Cậu ta nắm tóc tôi và kéo ra sau.
"Anh không thể làm thế với em, anh trai. Dù cả thế giới có nói xấu em, anh cũng không thể làm thế với em!"
“Hử, hử…?”
Này, câu nói của cậu có vấn đề gì vậy? Cẩn thận với cách dùng từ nhé!
"Anh không biết tại sao em lại thế này sao? Anh thật sự không biết mình đang làm em phát điên sao!?"
“S, Sihu?”
"Anh chõ mũi vào chuyện của người khác như một thằng yếu đuối và bị đánh cho tơi bời. Rồi còn cười khẩy trước mặt mấy con điếm đó nữa chứ..."
Cậu ta nhìn tôi với ánh mắt mãnh liệt mà tôi chưa từng thấy trước đây. Đó là một ánh mắt vô cùng nặng nề.
“Em… sẽ không kiềm chế nữa.”
“Hả?”
Đúng lúc đó. Cậu ta đột nhiên đẩy đầu về phía trước như thể đang húc đầu vào mặt tôi.
“Híccc?!”
Tôi theo bản năng né tránh cái miệng kinh tởm đó. Tôi cố gắng bảo vệ sự trong trắng của mình bằng cách quay đầu đi, nhưng vẫn không thể thoát khỏi ánh mắt thiêu đốt của cậu ta.
“Em hiểu rồi… vậy là anh không có ý định chấp nhận em phải không?”
"Ơ kìa, anh bạn. Sao tự nhiên cậu lại thế này? Hả? Trước đây cậu đâu có thế này. Cậu và tôi đã cùng đi đến chương 199 cơ mà. Sao tự nhiên lại cua ngay chương 200 thế này?!"
"Anh là của em, anh trai. Cả thể xác lẫn trái tim. Anh nghĩ em sẽ để lũ cáo đó cướp anh khỏi em sao?"
"Đ*t, chết tiệt! Tôi còn chưa từng hẹn hò với ai bao giờ, vậy thì chuyện này là sao đây!"
Nó khiến tôi nổi da gà theo một cảm giác khác hẳn trước đây. Đến mức tôi cần chữa trị bằng vật lý trị liệu của mẹ Nga.[note84751]
“Đ, đừng nói với tôi là tổ đội toàn đàn ông vì…”
"Chúng chỉ ở đó để làm bình phong, chúng không phải người thật. Con người thật sự duy nhất với tôi... là anh đấy anh trai."
“Ặc…!”
Tôi tuyệt vọng cố gắng trốn thoát, nhưng đột nhiên có thứ gì đó bay ra khỏi bóng tôi, túm lấy mắt cá chân và khiến tôi ngã nhào xuống đất. Đó là thần chú của cậu ta.
“Anh trai, anh… không thể chạy trốn được đâu. Em sẽ nhốt anh lại. Mãi mãi.”
Hícc…
Thật đáng sợ.
Nơi này thậm chí không đáng sợ đến thế khi tôi lần đầu khám phá ra nó, và cũng không kinh hoàng đến thế ngay cả khi cậu ta thú nhận rằng anh ấy là một kẻ cuồng loạn thích những tiến triển tốc độ của cốt truyện.
Bây giờ chuyện gì sẽ xảy ra với tôi đây?
Khi nhìn thấy những nạn nhân như Marie, Lark và Jaeger, tôi không khó để dự đoán tương lai của mình.
Sống không theo đúng nghĩa của từ này, và sự lặp lại của nỗi đau và sự kiểm soát.
“Cậu! Cậu…! Thế còn sự đồng ý của tôi thì sao! Đồ khốn nạn, thế còn sự đồng ý của tôi thì sao?! Tôi là người dị tính! Một người dị tính kiên định!”
Đáp lại lời tôi, Park Sihu cười toe toét và trả lời bằng giọng ngọt như bơ.
"Sự đồng ý của anh không quan trọng đâu anh trai. Anh là của em. Anh là con người thật sự duy nhất của em trong thế giới giả tạo này."
"Cậu làm tôi nổi hết cả da gà! Đồ khốn nạn!"
– Chaaakk!
Cái bóng há to miệng. Ngay lúc tôi sắp mất ý thức vì thần chú, tôi thấy cậu ta nở một nụ cười méo mó.
"Mọi chuyện sắp kết thúc rồi. Sau khi trận chiến này kết thúc, em sẽ có được anh, anh trai ạ."
"Có tôi sao?! Có tôi để làm gì hả đồ khốn nạn!"
Ý thức của tôi kết thúc ở đó. Mãi sau này tôi mới tỉnh lại nhờ một giọng nói nào đó vọng đến tai.
『Giai đoạn cuối cùng đã được mở. Trận chiến cuối cùng với Trùm Cuối sẽ bắt đầu. 』
À, thế là nó đã bắt đầu.
Có vẻ như Park Sihu đã bắt đầu trận chiến quyết định với Trùm Cuối trong lúc tôi bất tỉnh.
Vì cậu ta thích độc chiếm mọi thứ cho riêng mình, nên có lẽ cậu ta cũng sẽ thắng được Trùm Cuối… Nếu cậu ta thực sự đánh bại được trùm cuối… thì điều gì sẽ xảy ra với tôi?
Tôi có thể dễ dàng tưởng tượng ra tương lai kinh hoàng đang chờ đợi mình.
『Người chơi đã bị giết. Bạn đã thất bại. 』
………Tên khốn này thua rồi sao?
****
Thế là, tôi đã xong việc nhìn lại kiếp trước của mình.
Tôi đã quay trở lại quá khứ, trở về 3 năm trước.
Và tôi phải giết cậu ta.
Tôi phải giết người chơi.

Hãy bình luận để ủng hộ người đăng nhé!








Ghi chú

[note84751] Một slang trong tiếng Hàn. Ý chính là cần phải dùng đến "biện pháp mạnh" kiểu Nga (aka tương tác vật lý)
Một slang trong tiếng Hàn. Ý chính là cần phải dùng đến "biện pháp mạnh" kiểu Nga (aka tương tác vật lý)
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“Ha ha…”
Một chiếc chăn cũ kỹ, một chiếc nệm rẻ tiền cứng đến mức có thể làm gãy và sàn nhà bẩn thỉu… Mọi thứ vẫn giống hệt như lần đầu tiên tôi mở mắt ra ở thế giới này.
“Hử…”
Bước vào phòng tắm, tôi thấy hình ảnh phản chiếu của mình trên tấm gương lớn. Nhìn lại tôi là một khuôn mặt khá căng với mái tóc đen rối bù. Một diện mạo khá ổn, dù là trong một trò chơi mà nhìn chung tất cả các nhân vật đều trông hấp dẫn, ngoại trừ những nhân vật phản diện hạng ba.
Nếu tôi nhớ không nhầm thì người thiết kế nhân vật nổi tiếng vì không thể vẽ những nhân vật xấu xí.
Korin Lork.
Một nhân vật phụ xuất hiện trong một tập mà nhân vật chính và nhóm của mình lên đường cứu bạn cùng lớp đang gặp nguy hiểm ngay sau khi vào học viện Guardian. Cậu ta là một NPC có thể bị thay thế để giúp nhân vật chính tỏa sáng, và đồng thời, đó cũng là tên tôi.
“Đó có phải là một giấc mơ không?”
Ha ha, đúng rồi. Chắc chắn đó chỉ là mơ thôi. Nếu không thì làm sao con người có thể làm được điều như vậy...
Ngay cả một kẻ tâm thần cũng không giết người vì bị làm phiền. Đúng không? Con người cũng phải có tiêu chuẩn chứ.
Trừ khi có Cider[note84807] thay cho máu chảy trong huyết quản, sao lại có người làm như vậy? Haha.
Mặc dù Park Sihu có vẻ hơi u ám và có ánh mắt lạnh lùng, nhưng cậu ta cũng không tệ đến thế…
Đó là lúc nhiều sự kiện vụt qua tâm trí tôi. Một trong số đó là trận lụt ở sông Roteon, khi con đập vô tình bị vỡ trong quá trình diệt trừ thủy quái, khiến cả ngôi làng bị xóa sổ.
Cậu ta đã lại lẩm bẩm điều gì khi nhìn vào cảnh tượng kinh hoàng với hơn một nghìn con quái vật chết và hàng nghìn người thương vong?
『Hô hô. Jackpot! 』
“…”
Nhìn lại, nụ cười ấy thật nham hiểm đến mức khiến tôi rùng mình. Nó xảy ra quá đúng lúc để có thể coi là trùng hợp, và không còn cách lý giải nào khác thuyết phục hơn.
'Con quỷ đó. Cậu ta được lợi gì khi giết nhiều người như vậy?'
Trong trò chơi này, điểm kinh nghiệm có thể kiếm được bằng cách giết người, nhưng giết thường dân thì không kiếm được nhiều…
À.
Nhưng nếu con số đó lên tới hàng ngàn… và tính đến tất cả những con quái vật đã được đồng đội của cậu ta giết chết…
“H… Haizz.”
Có lẽ cậu ta là Satan khi còn ở Trái Đất? Không, nói thế cũng chưa đủ.
“Hừm…”
Bây giờ, tôi phải xác nhận tình trạng hiện tại. Căn phòng này trông giống hệt căn trọ rẻ tiền tôi từng ở trước khi vào Học viện Merkarva.
Tôi bước tới cửa sổ và mở nó ra với một tiếng kẽo kẹt.
Bên ngoài là quang cảnh nhộn nhịp của thành phố với một đoàn tàu lớn ồn ào chạy trên đường ray và đám đông người đi bộ qua lại.
Đây là bối cảnh của một thế giới khác, nơi dường như là sự pha trộn của nhiều thứ từ thế kỷ 16 đến thế kỷ 20.
Làm sao tôi có thể quên được cảnh tượng sống động và hấp dẫn như vậy?
'Tháp đồng hồ…vẫn còn đó.'
Niềm tự hào của thành phố, tháp đồng hồ, đã bị phá hủy trong một cuộc chiến chống lại một kẻ thù cấp độ độc nhất. Tôi biết điều đó vì tôi là người đã đánh bại nó.
Không có cách nào họ có thể sửa chữa nó ngay được.
Nhìn vào lịch của nhà trọ, tôi nhận ra ngày hôm nay là năm 999, ngày 27 tháng 2; đáng lẽ phải là 3 năm trước.
Tôi…thực sự đã quay về sao?
“Điều này là không thể.”
Đó là điều tôi nghĩ ban đầu, nhưng lịch không nói dối và những mảnh ghép khớp với nhau đang nói với tôi rằng đây là sự thật.
Tôi đã phải chịu đựng bao nhiêu đi theo Park Sihu? Nghĩ đến việc bao nhiêu công sức bỏ ra đều vô ích...
Đợi đã. Còn Park Sihu thì sao?
Có phải Park Sihu cũng trở về quá khứ như tôi không?
“…”
Có lẽ hắn vẫn sẽ như vậy. Vừa hát những bài ca về hiệu quả, cậu ta vừa thản nhiên giết người.
Cậu ta sẽ nói điều gì đó như, 'Không sao đâu vì thế giới này là một trò chơi'.
Và đúng vậy, tôi phần nào hiểu được suy nghĩ đó, xét đến cách chúng tôi tham gia trò chơi, khi mà vẫn có màn hình trạng thái và một kịch bản đang diễn ra.
Nếu có một loại phần thưởng nào đó như 'Bạn có thể quay lại thế giới thực sau khi hoàn thành trò chơi', tôi có thể hiểu tại sao cậu ta cố gắng hoàn thành trò chơi mà không chú ý đến quy trình hoặc phương pháp.
Nhưng điều đó… quá tàn nhẫn phải không?
Có một ranh giới trên thế giới này không được phép vượt qua. Ngay cả trong game, ta cũng sẽ bị gọi là kẻ tâm thần nếu chặt đầu một NPC và đặt nó vào nhà mình như một chiến lợi phẩm, vậy mà tên này lại làm những điều còn tệ hơn thế nhiều.
Cậu ta đã vô tâm giết chết một trăm ngàn người.
Nếu cậu ta là người có lý trí và thậm chí có một chút tư duy đúng đắn thì đã không thực hiện nhiều vụ thảm sát không cần thiết như vậy.
Ngoài ra, còn có giới hạn về số điểm kinh nghiệm mà ta có thể nhận được do giới hạn cấp độ và chỉ có một số lượng vật phẩm nhất định cần thiết tùy thuộc vào cây kỹ năng của bản thân.
Sau khi đạt cấp 99, việc cày cuốc không còn hiệu quả nữa và ta không cần 'vật phẩm ẩn' cho hiệp sĩ khi bạn đang phát triển cây kỹ năng của pháp sư.
Tuy nhiên, cậu ta đã giết rất nhiều người một cách không cần thiết. Liệu đó có thực sự là vì hiệu quả không?
KHÔNG.
Tên đó chỉ đang tận hưởng thôi. Cậu ta chỉ đơn giản là đang tận hưởng nỗi đau và sự đau khổ của những người mà cậu ta đã đem ra trưng bày.
Park Sihu, tên khốn đó, hoàn toàn không có chút tôn trọng nào. Hiệu quả chỉ là cái cớ cậu ta bịa ra để che giấu sự điên rồ của mình.
Nếu thực sự thích hiệu quả, cậu ta đã chia sẻ vô số vật phẩm ẩn mà cậu ta thậm chí không thể sử dụng cho những thành viên khác trong tổ đội thay vì giữ chúng cho riêng mình.
Bởi vì đó chính là cách ta phải chơi trò chơi này – bằng cách tăng cường sức mạnh cho các thành viên trong tổ đội.
Việc cậu ta giấu hết tất cả những thứ đó cho bản thân mình có nghĩa cậu ta chỉ là một con lợn tham lam.
“Nếu là bây giờ… tôi có thể ngăn cậu ta lại.”
Park Sihu vẫn chưa thực sự mạnh mẽ.
'Mình có cần phải giết cậu ta không? Park Sihu? Người chơi?'
Mặc dù tôi có thể không phải là người có ý thức mạnh mẽ về công lý, nhưng tôi vẫn tự hào vì có đủ chuẩn mực đạo đức.
『Ai mà biết được? Tôi không nghĩ nhật ký tiêu diệt đã vượt quá 100 ngàn đâu… À, thêm ba nữa là tôi sẽ đạt 100 ngàn. 』
Tôi nắm chặt tay.
Số lượng tiền bạc và kho báu khổng lồ trong nhà kho ngầm đó. Mặc dù một số là đồ vô chủ nằm rải rác khắp trường, nhưng cũng có một số là do cậu ta đánh cắp từ chủ sở hữu ban đầu.
Thanh kiếm diệt quỷ thuộc về cháu gái của Kiếm đế, cũng như thành phần elixir liên tục bị hút ra khỏi 'cô ấy'.
Tất cả những thứ đó đều là do cậu ta đánh cắp và cướp đoạt từ người khác. Ngoài ra, sự phát triển sức mạnh đáng kinh ngạc của cậu ta chắc hẳn chỉ có thể đạt được nhờ sự hy sinh của rất nhiều người khác.
“Park Sihu…”
Tôi từng nghĩ cậu ta là một anh hùng.
Mặc dù cậu ta hơi bị chuunibyou, tôi vẫn nghĩ cậu là một anh hùng thực sự, người đã chấp nhận số phận của mình là người chơi của trò chơi và cố gắng cứu thế giới. Tôi nghĩ tính cách của cậu ấy chỉ hơi có khuyết điểm.
Nhưng tôi đã nhầm.
Cậu ta là một kẻ tâm thần và là một tên Ciderpath[note84808] . người không hề yêu thế giới này chút nào.
Mặc dù cậu ta là người đồng tính và đã lấp đầy tổ đội bằng những nhân vật nam đẹp trai, nhưng không yêu họ.
Có phải đó là lý do tại sao cậu ta giết người một cách tàn nhẫn không?
Cậu ta chiếm đoạt mọi thứ cho riêng mình, ăn trộm và làm hại người khác để lợi dụng những người yếu đuối không thể chống trả.
Nhưng dù vậy, giết người chơi có đúng không?
Đúng là cậu ta là một kẻ độc ác, nhưng đồng thời cũng là người được định sẵn sẽ cứu vô số người. Cậu ta là nhân vật chính, dù đã giết chết hàng trăm ngàn người nhưng sẽ sớm cứu thế giới…
Đợi đã, tên này thua rồi phải không?
Nhìn lại thì cậu ta đã thua trận chiến với trùm cuối.
Vậy ra cậu ta không phải là người được định sẵn để cứu thế giới sao? Tại sao tên này này lại cứ hát vang câu "hiệu quả" suốt thế?
Càng nghĩ về điều đó, tôi càng thấy khó chịu.
Tên khốn này là một pháp sư, vậy tại sao ngay từ đầu lại thu thập nhiều thanh kiếm chết tiệt như vậy?
Hãy lấy thanh kiếm diệt quỷ làm ví dụ. Nó thậm chí còn không thể sử dụng được trừ khi đạt đến cấp độ cuối cùng của cây kỹ năng hiệp sĩ, vậy tại sao cậu ta lại lấy nó?
Cậu ta không phải là người thích hiệu quả; Cậu ta chỉ là một kẻ độc chiếm tham lam!
Nếu thắng thì tôi đã chấp nhận rồi nhưng… Cậu ta đã thua!
****
❰Huyền thoại anh hùng Arhan❱ có nhiều vật phẩm ẩn và cách thức khác nhau cho phép người chơi tăng cường sức mạnh cho cả nhân vật chính và các thành viên trong nhóm.
Biểu tượng nhất trong số đó là những 'nội dung ẩn' nằm rải rác khắp Học viện Merkarva.
Những thứ đó bao gồm cả linh hồn ma quỷ bị phong ấn trong thư viện;
Hạt giống thu được thông qua việc reroll vô hạn;
Và Thần Hồ, người sao chép các vật phẩm.
Đó là một số điều hiện ra trong đầu tôi – đó là những điều tôi đã kể với Park Sihu, có lẽ anh ấy cũng tự biết.
Ngoài ra, việc thiền định trước tảng đá chông chênh của khu rừng ngọc lục bảo bên trong khuôn viên trường có thể tăng gấp đôi hiệu quả,
Và có những cuốn sách phép được giấu trong thư viện cho phép người ta có được kỹ năng chỉ bằng cách đọc chúng.
Tất cả những điều này đều có một điểm chung.
Vấn đề là tất cả chúng đều chỉ được tìm thấy sau khi vào Học viện Merkarva.
Nói cách khác, điều đó có nghĩa là Park Sihu sẽ trở nên mạnh mẽ hơn sau khi vào học viện.
Lễ nhập môn của ❰Huyền Thoại Anh Hùng Arhan❱ diễn ra vào ngày sau lễ kỷ niệm 'Chiến tranh Giải phóng Lục địa', tức ngày 2 tháng 3. Hiện tại, đã là ngày 27 tháng 2, và Park Sihu chắc chắn đang ở『Cấp 5』.
Ta có thể hỏi tại sao tôi lại chắc chắn về điều đó như vậy?
Bởi vì, xét đến tính cách thông minh lanh lợi của mình, cậu ta hẳn đã phô trương tài năng bằng cách này hay cách khác trong bài kiểm tra đầu vào. Cậu ta hẳn đã trở thành tân sinh viên xuất sắc nhất môn lịch sử, hoặc thậm chí lập kỷ lục mới.
Tại sao? Bởi vì tên u ám đó muốn khoe khoang sự thông minh của mình.
Nhưng trong kỳ thi tuyển sinh, cậu ta đã chỉ suýt soát vượt qua, điều đó có nghĩa cậu ta hoàn toàn là người mới so với trình độ của tôi thời điểm hiện tại.
Thật khó tưởng tượng được sau khi vào trường, cậu ta sẽ mạnh mẽ đến mức nào. Thậm chí, có khi đến ngày nhập học, cậu ta còn mạnh hơn nữa.
Nhưng giờ thì khác rồi. Mặc dù hiện tại tôi chỉ là một hiệp sĩ 『Cấp 5』 bình thường, nhưng Park Sihu cũng thế.
Khả năng của chúng tôi sẽ ngày càng khác biệt hơn theo cấp số nhân, điều đó có nghĩa là…
“Tôi phải làm ngay bây giờ.”
Bây giờ là cơ hội duy nhất để giết người chơi.
Vậy thì quay lại câu hỏi chính đang được đặt ra: Park Sihu ở đâu?
Tôi không biết.
Tuy nhiên, cậu ta chắc hẳn đang ở gần thành phố này ngay lúc này, vì tên đó hẳn đang lên kế hoạch giết cháu gái của Kiếm Đế, Alicia Arden, để đánh cắp thanh kiếm của cô.
Đó là một trong những sự kiện lớn đầu tiên khuấy động học viện cùng với sự kiện ma cà rồng.
Cháu gái của Kiếm Đế, Garrand, nổi tiếng là một hiệp sĩ 『Cấp độ Độc nhất』có sức mạnh vô song, đã không xuất hiện trong buổi lễ khai giảng.
Tất nhiên, chuyện này đã gây ra một làn sóng phẫn nộ khi toàn bộ lính canh thành phố được điều động đi tìm kiếm. Phải 3 ngày sau, họ mới phát hiện ra xác cô.
Cái chết của cô ấy là do một con quái vật gây ra. Có vẻ như việc bị bỏ lại một mình với một nhát đâm sắc nhọn vào xương sườn là nguyên nhân chính dẫn đến cái chết.
Theo tình trạng của thi thể, người ta ước tính cô đã chết khoảng 5-7 ngày trước đó.
Cô ấy được phát hiện vào ngày 5 tháng 3. Thời gian tử vong ước tính là từ ngày 26 đến ngày 28 tháng 2. Điều đó có nghĩa là…
'Cô ấy có thể bị giết hôm nay!!'
Thực ra, cô ấy có thể đã bị giết rồi! Bây giờ không phải lúc cho chuyện này.
Tôi nhanh chóng thay quần áo và rời khỏi nhà trọ.
Thời gian tử vong ước tính của Alicia Arden là từ hôm qua đến mai.
Lý do tôi nhớ rõ thời gian ước tính cô ấy chết và khu rừng nơi cô ấy được phát hiện là vì tôi thấy câu chuyện có vẻ kỳ lạ khi đi chệch khỏi cốt truyện chính.
Lúc đó tôi không thể tìm hiểu thêm được điều gì nữa và phải vượt qua mặc dù nó rất khó chịu, nhưng giờ tôi đã biết chính xác chuyện gì đã xảy ra.
Chính Park Sihu là người đã giết Alicia Arden. Và…
Đổi lại, điều đó có nghĩa là việc cứu Alicia Arden cũng đồng nghĩa với việc có cơ hội giết Park Sihu.
Làm sao Park Sihu lại gặp được Alicia Arden? Tại sao một nhân vật mạnh mẽ như Alicia Arden, người dễ dàng đạt đến cấp độ 2, lại có thể dính líu đến một người cấp độ 5 như Park Sihu?
“……Nhiệm vụ hướng dẫn.”
Nhiệm vụ đầu tiên được giao cho người chơi khi chơi trò chơi nhằm giúp họ nắm được hệ thống chiến đấu ban đầu.
Đó là lần duy nhất Park Sihu có thể quan hệ với Alicia trước khi nhập học.
Tôi biết vị trí của nhiệm vụ hướng dẫn. Đó là một địa điểm mà tôi tự nhiên nhớ ra vì tôi đã chơi nó nhiều lần.
“Mình phải tham gia vào phần hướng dẫn.”
Lần này mọi chuyện sẽ không diễn ra theo cách cậu muốn đâu.

Hãy bình luận để ủng hộ người đăng nhé!








Ghi chú

[note84807] •	Cider (Sprite ở Hàn Quốc) tượng trưng cho diễn biến cốt truyện nhanh chóng và thỏa mãn, trong khi khoai lang tượng trưng cho sự phát triển cốt truyện không thỏa mãn và gây chán. Xuất phát từ thói quen uống sprite với khoai lang để giảm bớt cảm giác ngấy của khoai lang.
•	Cider (Sprite ở Hàn Quốc) tượng trưng cho diễn biến cốt truyện nhanh chóng và thỏa mãn, trong khi khoai lang tượng trưng cho sự phát triển cốt truyện không thỏa mãn và gây chán. Xuất phát từ thói quen uống sprite với khoai lang để giảm bớt cảm giác ngấy của khoai lang.

[note84808] Chỉ mấy người nghiện cảm giác Cider phía trên.
Chỉ mấy người nghiện cảm giác Cider phía trên.
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Phần hướng dẫn của ❰Huyền Thoại Anh Hùng Arhan❱ không được tạo ra để người chơi hoàn thành. Đây là một cốt truyện được thiết kế tuyến tính, nhằm mục đích hướng dẫn phương pháp chiến đấu cơ bản và hệ thống trò chơi, đồng thời bao gồm cuộc chạm trán với một trong những nhân vật có tên.
Nhiệm vụ hướng dẫn bao gồm một cuộc tấn công của quái vật vào một cỗ xe ngựa ma thuật đang hướng đến Thành phố Merkarva.
Có 2 đồng minh trong phần hướng dẫn: một hiệp sĩ cấp 3, Leon, và một hiệp sĩ cấp 4, Laura, được thuê làm người bảo vệ cỗ xe ngựa.
Phần 1 của hướng dẫn là bảo vệ mọi người cùng hai người này trong khi chờ xe ngựa sửa xong.
Về cơ bản, đây là phần hướng dẫn để dạy về hệ thống trò chơi thay vì tập trung vào độ khó của trận chiến.
“Hửm~ Đúng rồi. Cũng không tệ lắm, nhóc ạ.”
“Haha… Cảm ơn nhé.”
“Anh Leon! Cô Laura! Chúng tôi sửa xong xe ngựa rồi!”
Những người bên trong xe ngựa thở phào nhẹ nhõm trong khi người đánh xe thắp lại viên pha lê cho phép xe ngựa di chuyển để chuẩn bị tiếp tục hành trình.
“Tốt. Chúng ta vào trong nhé?”
“À, tôi muốn nhanh lên và đi ngh—?!”
Bây giờ là Phần 2.
– Guwaaaaaaahhh!!
Một tiếng hú chói tai rung chuyển cả khu rừng khi luồng không khí nặng nề ngột ngạt ập xuống mặt đất
“Laura!”
"Tôi biết!"
Hai hiệp sĩ giơ vũ khí lên và cảnh giác. Có thứ gì đó bên trong khu rừng.
Mỗi phút trôi qua dài như cả tiếng đồng hồ, bỗng nhiên có thứ gì đó nhô ra khỏi rừng. Chẳng mấy chốc họ nhận ra đó là một cái cây bị bật gốc.
'Cho đến giời thì vẫn giống.'
“Né!”
Cái cây bị trọng lực kéo xuống về phía các hiệp sĩ.
– Kuung!
Họ vấp phải đất khi đang né tránh cây đổ và đúng lúc đó một con quái vật lập tức nhảy ra khỏi rừng.
Khuôn mặt màu ngà, cánh tay dài và thân hình dang rộng – đó là quái vật cấp 2 với móng vuốt sắc nhọn, Beowulf.
“Kuwaaahhh!!”
“Tránh đi!”
Beowulf lao về phía anh chàng đang nằm trên mặt đất nhưng bị Laura chặn lại, cô nhảy xuống với cơ thể của mình.
– Kaang!
“Hự?!”
Tuy nhiên, Laura không đủ mạnh để chống lại sức mạnh của Beowulf.
“Hả!?”
Trong khi vẫn ấn mạnh ngọn giáo đang chặn móng vuốt của mình, Beowulf dùng tay còn lại tấn công Laura. Một cú vung tay nhẹ của nó tạo ra một cú va chạm không nhẹ lắm vào xương sườn cô.
“Hừ…!”
Cơ thể cô lăn tròn trên mặt đất. Nhìn thấy đồng đội gục ngã chỉ sau một đòn, Leon vội vàng thúc giục người chơi và…
“Lên xe ngựa! Chạy trốn vào thành phố! Tôi sẽ tranh thủ thời gian!”
Ở đây, người chơi sẽ chia sẻ một vài lời và đề xuất chiến đấu cùng Leon, nhưng điều đó hoàn toàn vô nghĩa.
Không chút do dự, 'cậu ta' vội vã chạy đến xe ngựa và bảo người đánh xe khởi hành về thành phố, vì không được có nhân chứng nào ở đó.
'Bây giờ, quay lại thôi.'
Quay lại, cậu thấy những móng vuốt khủng khiếp của Beowulf cắm sâu hơn vào hào quang của Leon sau mỗi đòn tấn công.
Cảnh tượng trông giống hệt như trong phim kinh dị, đến mức cậu sẽ bỏ chạy ngay lập tức nếu không biết đó là một trò chơi.
“Uhk… Nhóc. R, chạy đi…!”
'Im đi, đồ xấu xí. Nếu không vì kịch bản này thì ta đã không đến đây.'
Trong lòng thầm chế nhạo Leon trung thành, hắn chĩa kiếm. Con quái vật có lẽ sẽ sớm đối mặt với hắn.
“Tôi không thể bỏ anh lại và chạy trốn được!”
Đúng lúc Leon đang phân tâm, móng vuốt sắc nhọn của Beowulf đã đâm sâu vào cổ anh. Rồi ánh mắt hung dữ của con quái vật quay lại, tìm kiếm con mồi tiếp theo.
Bự.
Con quái vật cao hơn 2 mét tỏa ra áp lực khủng khiếp chỉ bằng cách tiến lại gần.
'Quá to!'
Ban đầu, cậu định chiến đấu một cách điệu nghệ bằng kiếm, nhưng cậu lập tức gạt phăng ý định đó. Cậu chắc chắn sẽ chuyển sang làm pháp sư và mang theo một cây trượng.
“Kuwaaahhh!”
Beowulf gầm lên một tiếng lớn, lao về phía cậu. Những nhát kiếm ngẫu nhiên sẽ không thể gây ra bất kỳ vết thương nào trên cơ thể nó.
Nhưng như đã đề cập trước đó, hướng dẫn này không được tạo ra để người chơi dễ dàng vượt qua. Nó là một câu chuyện được thiết kế tuyến tính, nhằm hướng dẫn phương pháp chiến đấu cơ bản và hệ thống trò chơi, đồng thời bao gồm cuộc chạm trán với một trong những nhân vật có tên.
'Tất cả những gì mình cần làm là câu giờ. Và nếu sau khi câu giờ mà 'NPC' đó thực sự xuất hiện... thì mình sẽ thừa nhận đây là một trò chơi.'
Ngay lúc đó.
“Xin hãy cúi xuống!”
Một vệt sáng lóe lên từ khu rừng đánh trúng con quái thú Beowulf nhưng nó đã phản ứng kịp thời.
“Kururu…!”
– Kangg!
Móng vuốt sắc nhọn va chạm với thanh kiếm, tia lửa lóe lên từ cú đánh. Nhìn thấy tốc độ phản ứng siêu phàm của con thú hoang, chủ nhân của cú đánh kia vô cùng hoảng hốt.
“Nó, nó bị chặn rồi sao?!”
'Luina…. Không, Alicia Arden.'
Mái tóc nâu của cô nhẹ nhàng chạm vào bờ vai lộ ra bởi bộ võ phục hở hang. Vẻ ngoài nhu mì của cô để lại ấn tượng dịu dàng khác hẳn chị gái, và cô chính là niềm an ủi cứu rỗi nhân vật chính.
NPC này được thiết kế là bạn cùng lớp của người chơi và có một thanh kiếm trang trọng như vẻ đẹp của cô ấy.
'Một trong sáu thanh kiếm hoàng gia. Thanh kiếm diệt quỷ.'
Đó là mảnh ghép ẩn có thể lấy được khi kích hoạt sự kiện tử vong của cô ấy. Và nếu Alicia Arden chết…
Có thể thêm Sword Master Luina Arden, một nhân vật mạnh hơn trong suốt trò chơi ngoại trừ kỹ năng ẩn, vào nhóm.
Được cử đến như một vị cứu tinh, NPC có tên rất mạnh. Vì đây là để thể hiện mình là một thành viên đáng tin cậy trong tương lai, cô ấy sẽ dễ dàng đối phó với một con quái vật cùng cấp.
Nhưng có một số điều trong hướng dẫn này bạn có thể làm để thay đổi cốt truyện.
Đó là một loại trứng Phục sinh, hoặc một loại bug tùy thuộc vào cách bạn nhìn nhận.
“Cậu có thể lùi lại! Tôi sẽ xử lý—?!”
– Phập!
“Hả?”
Alicia Arden cảm thấy một con dao găm đâm vào vai mình. Cô không thể nhận ra đòn tấn công đó vì nó hoàn toàn trái ngược với dự đoán của cô.
“Kuhk… Tại sao!”
Chặn lại móng vuốt của Beowulf đang cố gắng tấn công cô, Alicia loạng choạng lùi lại một bước.
Vết thương này không quá nghiêm trọng. Cô nghĩ sẽ ổn xử lý vết thương sau khi đánh bại Beowulf.
“Ơ?!”
Nhưng cô đột nhiên cảm thấy chóng mặt khi thị lực của cô giảm sút.
'Độc? Làm thế nào? Hắn đợi mình đến sao?!'
Cô tình cờ nhìn thấy mọi người bị quái vật tấn công. Khi cô đang đi về phía Học viện Merkarva để làm thủ tục nhập học thì tình cờ gặp họ.
Làm sao hắn biết được? Không thể biết tương lai hay gì cả...
“Có sự kiện chết chung. Hay đấy.”
Một trong những chiến lược được các cựu binh của trò chơi này sử dụng, cho phép bắn nhầm, là tiêu diệt NPC có tên bằng sự kiện tử vong càng sớm càng tốt để lấy được mảnh ẩn và bối cảnh sau khi chết của họ.
Tuy nhiên, người chơi khá yếu ở giai đoạn hướng dẫn. Họ sẽ chết ngay sau khi tấn công một NPC có tên trong phần hướng dẫn vì bị đánh trả.
'Ơn Chúa vì cửa sổ hệ thống.'
Sau khi sử dụng kho đồ để chế tạo một loại thuốc độc gây suy yếu tức thời khiến HP giảm dần, cậu đã bôi thuốc này lên con dao găm trước đó.
Có thể dễ dàng vô hiệu hóa nó bằng kỹ năng sơ cứu, nhưng điều đó là không thể trong trận chiến với quái vật cấp 2.
– Kangg!
Tiếng va chạm của móng vuốt và lưỡi kiếm vang vọng khắp khu rừng.
Mặc dù cô ấy đã bị suy yếu vì chất độc, nhưng cô ấy không thể nào thua dễ dàng như vậy được vì tất cả NPC có tên đều bài tẩy.
– Kangg!
Có lẽ nhận ra rằng lãng phí thời gian là lựa chọn tồi tệ nhất, Alicia Arden ném người ra sau và tra kiếm vào vỏ.
“Bình tĩnh. Tập trung. Tập trung. Tập trung.”
Nó sắp đến rồi - chiêu thức bí mật chưa được trau chuốt của Alicia Arden. Là một nhân vật được công nhận là mạnh mẽ ngay từ đầu game, kỹ năng của cô chắc chắn đủ mạnh để giết chết quái vật chỉ trong một nhát chém. Mặc dù chỉ giới hạn ở đám quái rác, nhưng đây vẫn là một kỹ năng rất mạnh.
“Kuwaaahh…!”
Beowulf chạy tới với tiếng gầm vang dội khắp khu rừng.
'Con mob rác rưởi ngu ngốc. Tự đào hố chôn mình.'
Alicia Arden đang ở tư thế hoàn hảo cho bát đạo thuật[note84872], rút kiếm ra trong nháy mắt. Với tốc độ này, cô sẽ dễ dàng đánh bại con quái vật và cố gắng đối phó với gã đã đâm dao tẩm độc phía sau.
'Cái đó không được.'
Cậu ném một con dao găm vào Alicia, người đang chuẩn bị chém, vì chỉ cần một sự gián đoạn nhỏ cũng có thể hủy hoại kỹ năng của cô ngay cả trong trò chơi.
– Kangg!
“Hả?!”
Cô đỡ được con dao găm bay bằng tốc độ phản ứng siêu phàm của mình nhưng đó chính xác là điều cậu muốn, bởi vì đòn bát đạo thuật đáng lẽ phải hướng tới Beowulf cuối cùng lại cắt trúng thứ khác.
“Kuraaaahhh!”
Thậm chí không kịp chỉnh lại tư thế, Alicia vội vã vung kiếm về phía con Beowulf đang lao xuống.
– Đâm–!
Thanh kiếm diệt quỷ đâm xuyên qua cổ Beowulf, khiến nó chết ngay tại chỗ.
“Ư…”
Alicia cũng không thoát khỏi thương tích, có thể thấy rõ qua máu chảy ra từ bên bụng cô.
- Phịch!
Cô run rẩy vì chất độc và máu chảy quá nhiều, rồi nhanh chóng ngã xuống đất. Mặc dù vẫn còn tỉnh táo, nhưng cơ thể cô không chịu nhúc nhích.
'Không… Mình phải dậy…'
Cô choáng váng. Cơ thể cô không chịu nhúc nhích dù cô có cố gắng thế nào. Nó không phải là chất độc chết người mà giống như một loại debuff và tê liệt hơn, nhưng có lẽ cô sẽ chết vì mất máu quá nhiều nếu cứ để thế này.
“Cô ta không chết ngay lập tức. Có gì khác so với trong game không?”
"Tại sao…"
Trả lời câu hỏi của một NPC chẳng có giá trị gì. Rút thanh kiếm diệt quỷ ra khỏi cổ Beowulf, cậu choáng ngợp trước lưỡi kiếm sáng loáng.
“Hừ. Jackpot!”
Đây là một quân cờ ẩn cực kỳ mạnh ngay cả trong trò chơi.
Mặc dù ta sẽ cần một đôi mắt tinh tường và kỹ năng đặc biệt để tận dụng tối đa trò chơi, nhưng đó là chuyện sau này. Thậm chí việc thu thập tất cả các mảnh ghép ẩn để đạt được thành tích 100% cũng không tệ.
'À. Ta sẽ nhận được kinh nghiệm khi giết một NPC có tên, đúng không?'
Cậu tiến lại gần Alicia, người đang nằm trên mặt đất, miệng chảy máu. Giết con đĩ ngốc nghếch này có lẽ còn dễ hơn giết một đứa trẻ làng ngu ngốc.
Nhưng lượng kinh nghiệm ta nhận được sẽ ở một đẳng cấp hoàn toàn khác.
– Rầm!
“Ư! Cái gì thế?”
Cậu chạm vào gáy bị thứ gì đó đập trúng và thấy những hạt bột màu cam trên ngón tay mình.
“Ai đó…!”
Nhưng trong game đâu có chuyện như thế này?! Có ai thoát khỏi cỗ xe ngựa không? Có ai sống sót trong số những người bị Beowulf tấn công không?
Có thể là thuốc độc – nghĩ vậy, cậu lập tức lấy thuốc giải độc từ kho đồ ra và uống. Thuốc giải độc có thể giải độc bất cứ thứ gì miễn là không phải chất độc gây chết người, nên không có gì phải lo lắng.
Cậu lùi lại, nuốt nước bọt.
"Mau ra đây nếu ngươi ở đó”
Cậu hét lên nhưng thay vì câu trả lời...
– Chít! chít!
– Chít! Chít!
Những gì phản hồi lại là tiếng động của những con quái vật đang tiến đến.
***
Tôi biết buổi hướng dẫn diễn ra ở đâu. Nó không quá xa cổng chính của thành phố, và là nơi tôi đã đến nhiều lần sau sự kiện xảy ra ở đó.
Dù đã đến đây, tôi phải thừa nhận mình chẳng chuẩn bị gì cả. Tôi vẫn chưa chế tạo được vũ khí nào ở học viện, và thứ duy nhất tôi có là một con dao đa năng.
Nhưng nếu không có thì tất cả những gì tôi phải làm là tạo ra một cái.
Có hai điều tôi phải làm.
Đó là ngăn Park Sihu giết Alicia Arden, và thay vào đó là giết cậu ta.
'Khoan đã, đó là…'
Tôi đang phóng nhanh qua khu rừng rậm rạp thì nhìn thấy một cây nấm màu cam. Đó là một loại nấm khá phổ biến trong khu rừng này.
– Vút!
Giữa chừng, tôi nhổ nó ra và tiếp tục chạy. Tôi lấy một chiếc ví tiền xu từ trong túi ra, đổ hết tiền trong đó ra và ném cây nấm vào trong.
Việc tôi phải làm sau đó rất đơn giản. Tôi ấn vào cây nấm bên trong túi để nghiền nát nó thành bột, rồi nhặt một viên sỏi trên đường đi để dễ ném hơn.
Giờ tôi chỉ cần một vũ khí. Mặc dù tôi có thể dùng dao đa năng, nhưng phạm vi và sức mạnh của nó quá yếu.
Nếu có thời gian, tôi sẽ làm một cây giáo gỗ hoặc một cây cung, nhưng thời gian không ủng hộ tôi.
– Chát! keng!
Nghe thấy âm thanh rõ ràng từ một trận chiến, tôi ẩn mình và tiến lại gần thì thấy một nhóm nhà thám hiểm đang chiến đấu với một con quái thú.
“Guwaaa…!”
Beowulf – đó là trùm trong phần hướng dẫn, và đồng thời cũng là trùm không thể bị đánh bại. Đó là trùm của Phần 2 của phần hướng dẫn, và NPC được nêu tên sẽ đến giúp bạn.
Các kiểu đánh trùm khá hạn chế và một cựu binh cũng có thể thực hiện thử thách đấm đá, nhưng trò chơi khác xa thực tế. Ngay cả tôi cũng run rẩy khi lần đầu tiên giết quái vật.
“Chết tiệt… thì ra là hôm nay.”
Nếu là ngày mai hoặc ngày kia, tôi đã có thể chuẩn bị đầy đủ nhưng vũ khí duy nhất của tôi chỉ là một con dao đa năng. Và nếu không phải hôm nay, tôi cũng đã có thể cứu những người đó, nhưng...
“Uhk… Nhóc. R, chạy đi…!”
“Tôi không thể bỏ anh lại và chạy trốn được!”
Cậu đây rồi.
Park Sihu.
Nhân vật duy nhất có thể chơi được của trò chơi này và cũng là nhân vật chính. Người đồng chí, người bạn đã sát cánh cùng tôi chiến đấu suốt 3 năm... Mặc dù tôi đã sai lầm suốt thời gian đó.
Sau đó, mọi chuyện diễn ra theo đúng kịch bản. Có một người đến cứu Park Sihu đang một mình chống chọi với Beowulf. Cháu gái của Kiếm Hoàng, Alicia Arden, cũng đến để cứu Park Sihu khỏi Beowulf.
Bây giờ, đây chính là bước ngoặt.
Cậu có phải là người chơi Park Sihu mà tôi biết không?
Hay cậu chỉ là một nhân vật chính của chính của thế giới này?
Có thể tôi đã sai, và có thể tôi sẽ phải theo dõi trong thời gian tới… Thực ra, có thể những gì tôi đã trải qua chỉ là một giấc mơ.
– Phập!
“Hả?”
Sự mong đợi đó đã bị phá vỡ cùng với giọng nói sửng sốt của Alicia.
“Có sự kiện chết chung. Hay đấy.”
Tôi hiểu rồi. Thì ra là cậu. Sihu.
- Phịch!
Cuối cùng, Alicia dường như đã gục ngã trong một trận chiến sinh tử với Beowulf sau khi liên tục bị Park Sihu làm gián đoạn.
'Không sao... Alicia Arden vẫn chưa chết.'
Nếu tôi có vũ khí, tôi đã phục kích Park Sihu và tiêu diệt cậu ta rồi, nhưng tất cả những gì tôi có chỉ là một con dao đa năng không thể đâm thủng da của Beowulf.
“Cô ta không chết ngay lập tức. Có gì khác so với trong game không?”
Giọng nói lãnh đạm phát ra từ miệng cậu ta. Đó là cách nói chuyện đặc biệt của cậu, không hề tôn trọng con người.
『Ai mà biết được? Tôi không nghĩ nhật ký tiêu diệt đã vượt quá 100 ngàn đâu… À, thêm ba nữa là tôi sẽ đạt 100 ngàn. 』
Tôi vẫn còn nhớ rất rõ cảnh cậu ta khoe thành tích giết chóc của mình.
Alicia Arden có phải là nạn nhân đầu tiên của cậu không? Hay cậu vẫn luôn là một kẻ giết người lạnh lùng?
Tôi không thể nào biết được điều đó, nhưng điều chắc chắn là cậu ta sẽ tiếp tục giết rất nhiều người như thể việc đó chẳng có gì sai trái cả.
Cậu ta sẽ không ngăn chặn thảm kịch dù biết chúng sẽ xảy ra, mà thay vào đó sẽ kích động chúng vì mục đích hiệu quả hoặc lợi ích cá nhân. Thậm chí, có thể chính cậu ta sẽ tạo ra thảm kịch.
Tôi không thể để cậu ta làm điều đó.
Tôi sẽ không để cậu ta làm điều như vậy.
Tôi nhặt túi bột nấm lên và ném vào cậu ta. Cậu ta thốt lên một tiếng hoảng hốt rồi lấy ra một viên thuốc giải độc từ trong không khí và uống.
Cậu ta có thể nghĩ đó là chất độc, nhưng nhầm rồi, vì nó không phải chất độc.
– Chít! Chít!
– Chít! Chít!
Những con quái thú to lớn như người, trên trán có sừng lao tới – đó là quái thú cấp năm, chuột sừng. Chúng xông tới sau khi ngửi thấy mùi bột nấm bám trên người Park Sihu.
“Chết tiệt!”
Tôi không thể không tặc lưỡi khi nghe thấy tiếng thở hổn hển của anh ấy.
Số lượng quái vật ít hơn tôi tưởng rất nhiều – ba con chuột sừng thì ít hơn nhiều so với những gì tôi mong đợi. Chỉ với ba con quái vật cấp 5, sẽ không thể giết được Park Sihu vì cậu ta vẫn là một cao thủ bất chấp tính cách thối nát của mình.
"Bọn mob rác rưởi chết tiệt này!"
– Chít! Chít!
Những con chuột sừng bị chém đôi bởi những cú vung kiếm vụng về của cậu. Nhờ thanh kiếm diệt quỷ lấy từ Alicia, cuộc chiến không hề khó khăn với cậu ta chút nào.
Tuy nhiên, nó đã thành công trong việc thu hút sự chú ý của cậu ta. Sau khi cẩn thận lẻn đến gần, tôi kiểm tra tình trạng của Alicia trước khi tiến đến chỗ Beowulf, lúc này đã chết và thè lưỡi ra.
Alicia vẫn còn thở mặc dù rất khó khăn, trong khi Beowulf đã chết hẳn.
Tôi dùng dao rọc lấy một chiếc răng nanh của nó ra thì nghe thấy một giọng nói khàn khàn từ phía sau.
“Mẹ kiếp… Mày là ai?”
“Trang bị mạnh thật sự khiến ta mạnh lên nhỉ.”
Mặc dù chúng là quái vật cấp 5, nhưng việc một tân binh giết chết ba con trong vòng 1 phút chắc chắn không phải là một việc dễ dàng.
Cầm ngược nanh của Beowulf, tôi quay lại và thấy Park Sihu đang trừng mắt nhìn tôi với vẻ mặt hung tợn.
Chẳng mấy chốc, mắt cậu mở to thành hình tròn.
"Korin Lork? Sao anh lại ở đây?"
Ngay cả trong số vô số nỗ lực của những người chơi kỳ cựu, vẫn chưa từng có bất kỳ màn hướng dẫn nào có Korin Lork, vì anh ta là nhân vật phụ thậm chí không thể tham gia nhóm.
Thành thật mà nói, thật đáng kinh ngạc khi cậu ta thậm chí còn biết tên tôi.
“Này.”
"Cái gì?"
“Đó không phải là cách cầm kiếm.”
“Hả?”
Trong lúc cậu ta còn đang ngơ ngác đứng tại chỗ, tôi đá tung đất lên. Đó là một động tác giả để che tầm nhìn. Nhìn cách cậu ta vung thanh kiếm diệt quỷ theo bản năng, rõ ràng là một tay mơ trong chiến đấu.
"Đồ khốn!"
Tuy nhiên, những chuyển động ngẫu nhiên của thanh kiếm vẫn có thể chặn được bước tiến của tôi. Cậu ta rất nhanh – chỉ số thể chất chắc chắn tốt hơn tôi.
“Chết đi!”
– Xoẹt!
– Xoẹt!
Thực tế là không có chút kỹ thuật nào trong những cú vung, nhưng thanh kiếm được hỗ trợ bởi chỉ số vượt trội của cậu ta vẫn có thể gây bất lợi cho tôi.
Thí xe bắt tướng, tôi bước lại gần hơn khi Park Sihu lùi lại quá mức.
“…”
Cậu ta đang thận trọng, ánh mắt hướng về phía tay phải tôi.
Mặc dù nanh của Beowulf rất sắc bén, nhưng thật buồn cười khi một người cầm trường kiếm lại sợ nó đến vậy. Tuy nhiên, chính điều đó đã cứu mạng cậu ta.
"Tốt."
Vì vậy, tôi cố tình phô bày chiếc răng nanh bằng cách đẩy nó về phía trước trong khi cậu ta nuốt nước bọt đáp trả. Chắc hẳn cậu ta đang nghĩ đến việc mình sẽ chết thế nào nếu bị nó đâm vào cổ.
Tốt. Hãy cảnh giác. Cứ tập trung vào chiếc răng nanh này bao nhiêu tùy thích.
Ngay khi sự cảnh giác của cậu ta sắp đạt đến đỉnh điểm—
“Wahk!”
“…!”
Tôi hét lên và anh ta theo bản năng lùi lại. Chiếc răng nanh dài như dao găm và sẽ không thể chạm tới cậu ta kịp trước khi cậu ta lấy lại tư thế, nhưng…
– Vút!
Khoảng cách đó đủ lớn để tôi có thể ném thứ gì đó.
“Ặc…!”
Con dao đa năng tôi ném nhắm vào ngực, cắm vào cánh tay phải của cậu ta giữa lúc đang loạng choạng vùng vẫy. Tôi lao người về phía cậu ta giữa lúc đang bối rối.
– Bạch!
Tôi và Park Sihu lăn tròn trên mặt đất thành một nhóm. Cuối cùng, tôi là người ngồi trên, sau khi lấy lại thăng bằng, tôi không chút do dự bổ thẳng chiếc nanh xuống.
“Uaaahk…!”
Nhờ tốc độ phản ứng điên rồ của mình, bằng cách nào đó cậu ta đã nắm được cánh tay tôi bất chấp tình hình và chúng tôi rơi vào thế bế tắc.
“Kuuh, kuuuhh…!”
Mắt cậu ta run lên khi nhìn thấy chiếc răng nanh khủng khiếp trước mắt. Tôi cũng tuyệt vọng theo cách của mình nên cố gắng đẩy chiếc răng nanh xuống nhưng cậu ta khỏe hơn tôi.
“Kuhk, kuuuuhhk…!”
Tay cậu ta từ từ đẩy tay tôi ra. Chỉ còn là vấn đề thời gian để tôi mất sức trong trận chiến sức mạnh này, nên tôi giữ vững bằng cách dồn trọng lượng lên cánh tay.
“Hừ…!”
Tôi giơ cánh tay trái lên, đập cánh tay phải xuống như dùng búa.
– Bập!
“…!”
Nó hơi lệch tâm một chút nhưng vẫn cắm sâu vào người. Chiếc nanh cắm vào xuyên qua lưng của cậu ta đẫm máu.
– Phập!
“Ư?!”
– Phập! Phập! Phập!
– Phập!
Sau khi bị đâm nhiều nhát vào ngực và cổ, máu rỉ ra từ miệng cậu ta.
“…!”
Tay cậu ta thậm chí còn không thể nắm chặt lấy cánh tay tôi, và Park Sihu bắt đầu quằn quại như thể đang ở dưới biển sâu. Cậu ta bò dưới đất để thoát khỏi cái chết, nhưng dần bỏ cuộc ngay sau khi cảm nhận số phận sắp đến.
Đằng sau những giọt nước mắt trong mắt cậu ta là những cảm xúc đầy giận dữ và những câu hỏi "tại sao" và "làm thế nào".
Nhưng không có chỗ cho sự thông cảm với con người tên là Park Sihu.
“Cảm ơn. Nhờ có cậu mà tôi đã trở nên mạnh mẽ hơn.”
Tôi không hề hối tiếc.
Ngày hôm đó, tôi đã giết một con thú non, sau này nó sẽ lớn lên và trở thành một con quái vật.
***
『Lỗi hệ thống. Người chơi tử vong. 』
『Đang tính toán khả năng hoàn thành Kịch bản chính. 』
……………
……………
……………
『Đang xem xét lực lượng địch còn lại. 』
– Tất cả các trùm kịch bản chính: còn sống
– Người chơi chết ở Cấp độ 1.
『Lần thử đầu tiên để tìm ra phương án tốt nhất. 』 – Sử dụng năng lượng còn lại để tải thế giới dự phòng. 『Biến thể, Korin Lork. 』
– Xem xét khả năng.
– Xem xét tư tưởng.
– Kiểm tra tính phù hợp.
– Xem lại nhật ký chơi.
『Tái lập danh tính của Korin Lork. 』
– Nhân vật phụ bình thường.
-> Anh hùng được đặt tên
『Nhân vật có tên, ❴Người kế thừa tầm thường❵ Korin Lork. 』
– Hiệp sĩ hạng AAA.
– Nâng giới hạn tăng trưởng của Korin Lork (Bình thường) lên 4,8 lần. Cấp độ cuối cùng: 87.
– Tính toán lại khả năng hoàn thành Kịch bản chính.
……………
- Khả thi.
『Lần thứ 2 cố gắng tìm ra phương án tốt nhất. 』
– Kế thừa hệ thống kinh nghiệm của Người chơi cho Korin Lork (Anh hùng).
– Dự phòng tối thiểu trong trường hợp kịch bản chưa hoàn chỉnh. Mức dự phòng tối thiểu sẽ được áp dụng cho việc kế nhiệm.
『Người chơi phụ, Korin Lork, sẽ bắt đầu kế nhiệm vai trò của người chơi. 』

Hãy bình luận để ủng hộ người đăng nhé!








Ghi chú

[note84872] battojutsu: kỹ thuật rút kiếm nhanh.
battojutsu: kỹ thuật rút kiếm nhanh.
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Tôi đã giết Park Sihu.
Tôi đã giết người chơi.
Bên cạnh thi hài của người đồng hương với tôi, người đã cùng tôi trải qua những tcậu tag trầm của cuộc đời, tôi tự vấn lòng mình.
Sẽ có một khoảng trống được tạo ra do cái chết của người chơi. Câu chuyện về ❰Huyền Thoại Anh Hùng Arhan❱ đánh bại trùm cuối và cứu thế giới đã kết thúc trước khi nó kịp bắt đầu.
『Ha ha, Jackpot! 』
“Đúng! Giết cậu ta là việc đúng đắn.” Nhưng nghĩ đến những gì cậu ta đã làm, tôi lại tự khen mình.
Nếu cậu ta thành công đánh bại trùm cuối, tôi sẽ thấy hơi tội lỗi, và có lẽ tôi đã do dự khi giết hắn. Đặt mạng sống của hàng trăm ngàn người mà cậu ta sẽ giết sau này và cả thế giới vào hai thái cực, tôi có thể đã cân nhắc lại con đường của mình.
Quan trọng hơn, điều cần thiết nhất bây giờ chính là thông điệp xuất hiện khi giết chết Park Sihu…
『Người chơi phụ, Korin Lork』
Đây không phải là lần đầu tiên tôi nhìn thấy màn hình trạng thái, vì tôi đã nhìn thấy nó khi bị bóng của Park Sihu nuốt chửng và nhốt bên trong.
– Bụp bụp.
Nhịp tim tôi đập nhanh. Hơn ai hết, tôi hiểu rõ Park Sihu đã đạt được bao nhiêu lợi ích nhờ sử dụng bảng hệ thống.
“…Màn hình trạng thái.”
〚Korin Lork (Anh hùng) 〛
Ồ, ồ…! Cuối cùng thì tôi cũng có màn hình trạng thái thần thánh rồi!!
Lớp – {Hạn chế}
Tính cách – {Hạn chế}
Tài năng – {Hạn chế}
Hào quang – {Hạn chế}
Mana – {Hạn chế}
Sở trường – {Không có gì}
〚Kỹ năng nhân vật – 4〛Chi tiết – Hạn chế
………………..
……….….
………
“Bảng chế tạo?”
『Truy cập bị từ chối do không đủ điều kiện』
“Kho đồ!”
『Truy cập bị từ chối do không đủ điều kiện』
“Bảng Kỹ năng!”
『Truy cập bị từ chối do không đủ điều kiện』
Trời ơi, chết tiệt! Xóa cái trò chơi chết tiệt này ngay!
Đây có phải là ý nghĩa của "tối thiểu" không? Thật là quá đáng…!
Những người khác hét lên 'Màn hình trạng thái!' để phân bổ điểm kỹ năng, chế tạo vũ khí huyền thoại và tăng tốc độ hoàn thành nhiệm vụ, vậy tại sao điều này chỉ xảy ra với tôi!
Và bạn có cần phải nói "Không có gì" cho thứ tôi không có không? Ôi trời, bạn thật tốt bụng!
- Khụ…!
“Haa…”
Bỏ qua diễn biến đáng thất vọng này, tôi phải cứu cô ấy.
“Alicia Arden? Cô ổn chứ?”
“Aaa… Không…”
“Ừ… Có vẻ vậy.”
Cô ấy có vẻ ổn vào lúc này vì vẫn có thể nói chuyện.
“Uugh… Mắt, mắt tôi. Tôi không nhìn thấy gì cả.”
“Cô có thấy chóng mặt và khó ngửi không? Tai cô có bị ù không?”
“L, làm sao anh biết?”
“Lưỡi của cô cũng bị xoắn lại.”
Mờ mắt, chóng mặt và nói năng không rõ ràng. Chỉ có một khả năng duy nhất.
“Trông giống như nọc độc của một con ếch công tước.”
Nó khá phổ biến ở miền Đông. Thậm chí còn có một nhiệm vụ tìm một con ếch công tước từ một cái giếng ở làng khởi đầu của người chơi, và người chơi hẳn đã sử dụng nó bằng bảng chế tạo trong bảng hệ thống để tách chất độc.
Trình độ chế tạo của cậu ta chắc hẳn thấp nên không gây chết người, nhưng nếu không được xử lý, nó sẽ tiếp tục hút cạn HP của cô ấy. Ít nhất tôi cũng phải cho cô ấy uống một loại thuốc giải độc đơn giản.
Năm giây sẽ đủ nếu tôi có bảng chế tạo nhưng…
Càng nghĩ về điều đó, tôi càng thấy khó chịu.
Dù sao thì, việc đưa cô ấy đến Thành phố Merkarva cũng mất ít nhất vài giờ, nên lựa chọn tốt nhất là cầm máu cho cô ấy và loại bỏ chất độc của ở đây.
Vì đó không phải là chất độc gây chết người nên cô ấy sẽ ổn sau vài ngày chịu đựng miễn là cô ấy không bị mất máu.
“Huhuk… Tôi sắp chết rồi sao?”
Không để ý đến cô ấy, tôi thắt chặt dây đai quanh vết thương của cô.
“Kuaaakk?!”
Một tiếng thét thảm thiết vang vọng khắp khu rừng, nhưng việc cầm máu được cho là sẽ rất đau đớn. Mặc dù có thể đau đến chết người, nhưng vẫn phải làm để tránh tử vong.
“———!!!!”
“Không sao đâu. Tôi là bậc thầy trong việc cầm máu mà.”
Công bằng mà nói, tôi chưa bao giờ sử dụng bảng hệ thống. Tôi phải sống theo cách riêng của mình mà không có nó.
———!!
Ôi, nhìn tiếng hét của cô ấy kìa. Giọng cô ấy như sấm rền, như tiếng khóc của một đứa trẻ sinh ra để làm tướng. Tôi không biết cô ấy có nghe thấy tôi nói gì không nữa.
– Xì!
Máu phun ra qua lỗ hổng do Beowulf tạo ra.
“Huu… Â, ân nhân…”
“Ừm?”
“Hãy để tôi nói, lời cuối cùng…”
"Lời cuối cùng cái đít. Cắn vào đây."
“…?”
Tôi đặt cổ tay của Park Sihu vào miệng Alicia. Sẽ rất đau nên tôi muốn cô ấy giữ chặt bằng cách cắn vào nó.
“Cắn mạnh thế nào cũng được.”
“…!”
Alicia trông như sắp khóc đến nơi, như thể đang chịu đựng một cơn đau khủng khiếp. Tôi tiếp tục cầm máu, và cô ấy cắn mạnh vì đau đớn tột độ, răng cắm vào cổ tay Park Sihu.
Vâng, đó không phải là tay tôi nên không liên quan gì đến tôi.
Tôi đã khâu vết thương dưới xương sườn của cô ấy xong phần nào. Việc tiếp theo tôi phải làm là giải độc và… Tôi đã ở thế giới này được 3 năm rồi, và biết cách chế tạo thuốc giải độc cơ bản mà không cần đến bảng hệ thống.
May mắn thay, các nguyên liệu đều ở gần nên tôi chỉ cần một ít nước và một hộp thiếc để đựng thuốc và…
"Tìm thấy rồi."
Đúng như dự đoán, có một chiếc túi bị vứt trên đất. Có lẽ đó là túi của Alicia mà cô ấy đã vứt đi trước khi nhảy xuống cứu Park Sihu.
“Ồ, còn có cả một cái nồi thiếc nữa.”
Tôi đổ nước vào nồi, trộn vài nguyên liệu. Việc nhóm lửa không khó lắm nhờ kinh nghiệm cắm trại phong phú của tôi.
"Tôi đang pha chế thuốc giải. Đợi thêm một chút nữa nhé."
“Ưưư…”
Cô ấy khịt mũi mà không nói gì, có lẽ là do chất độc vẫn còn ngấm vào cơ thể. Nghe cô ấy nói về "lời trăn trối" và những thứ tương tự, có lẽ cô ấy đang nghĩ mình sắp chết, nhưng...
'Con người không dễ chết như vậy đâu.'
Trong lúc đun thuốc giải, tôi ném xác Park Sihu đi. Alicia cắn mạnh vào cổ tay đến nỗi tôi có thể nhìn thấy xương bên trong vết thương.
Tôi đang thêm các thành phần chính để làm thuốc giải độc thì Alicia khịt và giật giật mũi.
Ruột của một con chuột có sừng thực sự có mùi rất khó chịu.
“Ừm… Ân nhân…”
Cô ấy khó nhọc mở miệng gọi tôi là 'ân nhân' của cô ấy.
“Tên, tên của anh… Làm ơn, cho tôi biết tên của anh…”
“Cô không cần biết. Đừng bận tâm hỏi nữa.”
"Tại sao?"
“Đừng lo lắng, nghỉ ngơi cho khỏe. Khi nào thuốc giải hết, tôi sẽ đánh thức cô dậy.”
“Được rồi…”
Có lẽ là để cô ấy mang ơn tôi, nhưng việc tôi sắp làm bây giờ phải giữ bí mật. Thuốc giải sẽ hết trong khoảng 30 phút nữa, nên trước lúc đó, tôi đặt một miếng vải thấm thuốc lên mắt cô ấy.
Bây giờ, chúng ta hãy phân tích tình hình.
Thời điểm hiện tại là lúc làm nhiệm vụ hướng dẫn và trước khi nhập học. Tôi đã trở về 3 năm trước khi chết.
Những sự kiện đáng kinh ngạc sẽ diễn ra với học viện là trung tâm và nhiều câu chuyện sẽ bị ảnh hưởng.
❰Huyền Thoại Anh Hùng Arhan❱ thực sự là một trò chơi ghi lại những kỷ lục huyền thoại của một anh hùng. Người chơi vào vai anh hùng được giao nhiệm vụ giải cứu thế giới và đánh bại vô số kẻ ác, cũng như trùm cuối.
Nhưng người chơi đó đã bị tôi giết, vậy ai sẽ là người phải hành động thay cậu ta?
'Tôi phải làm điều đó.'
Đó là điều tôi đã chuẩn bị từ lúc quyết định giết Park Sihu. Tôi và cậu ta đã trò chuyện đôi chút về những gì sẽ xảy ra sau khi hoàn thành màn chơi chính…
Lý do cậu ta vẫn miệt mài chinh phục trò chơi bất chấp bản chất độc ác của mình là vì thế giới sẽ bị hủy diệt nếu không đánh bại được trùm cuối. Kể từ khi bước vào thế giới này, chúng tôi không còn lựa chọn nào khác ngoài việc liều mạng cứu lấy thế giới.
Đó là lý do tại sao… tôi có thể hiểu cậu ta một chút; tại sao cậu ta lại giết người vì mục đích tăng hiệu quả công việc.
Nhưng cậu ta không nên làm vậy. Cậu ta không nên trở thành kẻ phản diện chỉ vì muốn phá đảo thế giới này.
“Hử…”
Ít nhất thì tôi cũng may mắn khi nhận được tang cấp ở mức độ nào đó khi là người chơi phụ đó hoặc gì đó nhưng…
『Truy cập bị từ chối do không đủ điều kiện』
Giá mà họ làm đúng cách thì tốt hơn. Có vẻ như tôi không nên mong đợi gì từ bảng hệ thống và nghĩ rằng nó không tồn tại.
Dù thế nào đi nữa, tôi cũng phải thay thế vị trí của người chơi, nhưng vấn đề là tôi không có bất kỳ thiết bị tiện lợi nào dành cho người chơi.
Bảng kỹ năng cho phép người chơi lựa chọn kỹ năng;
Kho đồ cho phép người ta lấy đồ từ bất cứ đâu;
Và bảng chế tạo vật phẩm vốn cần thiết cho một số nhiệm vụ cũng đã biến mất.
Nhưng quan trọng nhất là…
'Park Sihu đã thua khi sở hữu tất cả những thứ đó.'
Cậu ta hiểu biết về trò chơi ❰Huyền Thoại Anh Hùng Arhan❱ hơn tôi. Ngay cả khi đã độc chiếm tất cả các mảnh ghép ẩn và điểm kinh nghiệm bằng lượng thông tin dồi dào của mình, cậu ta vẫn thua trùm cuối.
Chỉ dựa vào sự hỗ trợ và thông tin không đáng tin cậy về tương lai là không đủ. Tôi cần nguồn sức mạnh bên ngoài hệ thống.
May mắn thay là tôi cũng không phải là một "chuyển sinh" bình thường.
Ba năm.
Trong quá trình theo dõi câu chuyện, tôi đã phải kiềm chế bản thân trong những cuộc chiến và đấu tranh tàn khốc.
Tôi cũng tuyệt vọng theo cách riêng của mình để sinh tồn, và tôi không bỏ qua bất kỳ sự kiện huấn luyện nào dù chỉ là cách để thu thập điểm kỹ năng cho Park Sihu.
Xét theo cách tôi được xếp hạng là 'Anh hùng' - cấp bậc cao nhất mà một nhân vật có tên có thể đạt được, có thể nói đây là một sự trưởng thành vượt bậc đối với một nhân vật phụ ngẫu nhiên.
Tuy nhiên, như thế vẫn chưa đủ, và vẫn còn rất nhiều quân cờ ẩn mà tôi không thể sử dụng khi không phải là người chơi.
Đó là lý do tại sao tôi phải sử dụng thứ gì đó bên ngoài hệ thống, ví dụ như…
–Xoẹt
Tôi dùng ngón tay viết một chữ cái trên mặt đất. Biểu tượng được khắc trên lớp đất làm vải và ngón tay tôi làm bút chính là cổ ngữ có nghĩa là "Gió".
– Phừng!
Ngọn lửa đun thuốc rung rinh yếu ớt theo làn gió.
Nó đã có hiệu quả.
Thứ tôi vừa dùng là ma thuật rune. Đây là những chữ cái cổ xưa, mà bản thân chúng có chức năng như ma thuật. Đó là ma thuật duy nhất tôi học được trong lần lặp trước, và là thứ duy nhất tôi có thể sử dụng với tư cách là một kẻ ngốc dùng ma thuật.
Đó là một ngôn ngữ đã chết mà giờ đây bạn chỉ có thể tìm thấy ở góc trong đại thư viện của Học viện Merkarva.
Điều tôi sắp làm bây giờ là sắp xếp những chữ rune chứa đựng sức mạnh riêng biệt để khắc lên cơ thể tôi.
Giới luật.
Bổn phận, một lời thề phải tuân theo.
Hạn chế, giới hạn đặt ra cho bản thân.
Lời hứa, tham vọng mà người ta phải khao khát đạt tới.
Ba điều này gắn kết với nhau thành một Giới luật và là một trong những 'quy tắc' mạnh nhất của thế giới này, có thể đóng vai trò là nguồn sức mạnh siêu phàm hoặc tác nhân gây ra sự hủy diệt.
Điều này khác với kỹ năng và chỉ số của người chơi. Nó chỉ là một trong những thiết lập ẩn được thêm vào để giải thích sức mạnh của các nhân vật trùm.
Bạn có thể hỏi tại sao tôi lại không sử dụng một thứ tuyệt vời như vậy trong lần lặp trước, lý do là vì rủi ro quá cao.
Như người ta có thể thấy từ chữ 'Giới luật', ba điều này đóng vai trò là nguồn sức mạnh to lớn, nhưng có thể xử lý được chúng sau khi đọc những câu khắc trên thân thể.
Kẻ thù có thể sử dụng Giới luật của tôi như tôi đã làm, để tạo ra một cái bẫy dẫn đến sự hủy diệt.
Không có lý do gì để phải mạo hiểm trong lần lặp trước khi người chơi phát triển mà không gặp vấn đề gì, nhưng mọi thứ giờ đã khác.
Cắn đứt da đầu ngón tay để nó chảy máu, sau đó tôi bắt đầu khắc những chữ rune lên cơ thể mình.
Bổn phận. Đó là lời thề luôn phải giữ, và là lời thề sẽ ban cho tôi sức mạnh khi thực hiện được.
Bí quyết để khắc bổn phận là viết ra thứ gì đó có thể được 'kích hoạt nhiều lần'.
Giả sử tôi chạy 50 mét mỗi ngày. Trong trường hợp đó, chỉ số của tôi sẽ tăng lên mỗi lần tôi chạy được 50 mét mỗi ngày.
Ví dụ, một nhiệm vụ an toàn hơn có thể là "Tôi sẽ không ăn thịt chim trong suốt quãng đời còn lại", điều này được thực hiện "tích lũy", nhưng việc tăng rủi ro ở đây cũng không sao vì tôi đã biết rất nhiều điều về tương lai.
Bên cạnh đó, lượng sức mạnh gia tăng cũng tăng lên tùy thuộc vào sức nặng của lời thề.
Ở thế giới này, có một thứ gọi là 'Nghiệp' – giống như điểm kinh nghiệm, chỉ khác là đó là tên gọi ở thế giới này – và Nghiệp mà ta nhận được khi đánh bại quái vật cấp 5 không hề giống Nghiệp mà ta nhận được khi giết quái vật cấp 1.
Tương tự như vậy, Nghĩa vụ này phải gánh chịu một Nghiệp đủ lớn trong nhận thức về thế giới này để đền đáp lại một lượng Nghiệp tương đương.
〚 Tôi sẽ không bỏ qua sự bất hạnh của người tốt. 〛
– Xèooo!
“Hự…!”
Những chữ rune được khắc trên cơ thể tôi thành những câu hoàn chỉnh.
Cảm giác như khi có một mảnh kim loại nóng bỏng khắc một chữ cái lên cơ thể tôi khiến tôi vô thức rên rỉ.
“Hự…hự…”
Cơ thể tôi cảm thấy nặng nề – đó chính là sức nặng của “bổn phận” được khắc sâu trong cơ thể tôi.
Các quy định của Precept chỉ được áp dụng trong phạm vi nhận thức của người dùng.
Kể cả khi đó là về một tương lai hay một sự kiện chưa xảy ra, nó sẽ đến với tôi như Nghiệp của tôi miễn là tôi còn ý thức được nó.
Từ khóa ở đây là 'người tốt' và 'bất hạnh'.
Trong trò chơi này, tính cách thiện và ác của nhân vật được chỉ định trên màn hình nhân vật, và những nhân vật tốt bụng vượt qua bất hạnh của mình cũng sẽ hữu ích với tôi, vì họ là những người sẽ chiến đấu chống lại cuộc khủng hoảng của thế giới này.
Nói cách khác, điều này có nghĩa là 'Giới luật Bổn phận' sẽ được áp dụng nhiều lần khi tôi tiếp tục giải quyết các nhiệm vụ của trò chơi này và sẽ mang lại kết quả là sức mạnh của tôi sẽ được phục hồi một cách phù hợp.
Tuy nhiên, không cần thiết phải cứu tất cả người tốt trên thế gian, bởi vì một Giới luật đã được kích hoạt trong phạm vi nhận thức của tôi. Cho dù người bất hạnh đang đi trên phố kia là một người tốt, thì Bổn phận của tôi cũng sẽ không được kích hoạt chừng nào tôi còn chưa nhận ra.
Tiếp theo là Hạn chế.
'Hạn chế' là một quy tắc được kích hoạt liên tục, cố ý đặt ra điều kiện bất lợi cho bản thân để tăng chỉ số vĩnh viễn.
Bản chất của nó là rủi ro cao - lợi nhuận cao. Vì nó là giới luật dễ bị nhắm đến nhất trong ba giới, bới nó có thể bị lợi dụng như một điểm yếu, và có lẽ là giới luật quan trọng nhất trong cả ba.
Tự tạo ra điểm yếu cho chính mình. Một 'Hạn chế' bình thường có thể là một hạn chế tai hại trói buộc tôi như xiềng xích, nhưng—
〚Tôi không nhận biết được linh hồn. 〛
– Xèooo!
“Hừ…!”
Linh hồn.
Nghĩa đen của nó là những thể tâm linh, giống như ma quỷ và tinh linh nguyên tố không có thân xác. Giống như ma thú, kẻ thù của nhân loại mà thợ săn phải đánh bại được gọi là linh hồn ma quỷ trong thế giới này.
Vâng, mặc dù chúng được gọi là linh hồn ma quỷ, nhưng điều đó không có ý nghĩa gì cả. Bất kỳ thể tâm linh nào thù địch với loài người đều được gọi là linh hồn ma quỷ.
Các tinh linh nguyên tố không ưa con người và các thể tâm linh phòng thủ của các tàn tích cổ đại đều được gọi là linh hồn quỷ dữ miễn là chúng tấn công con người.
Và trên thế giới này, có một quy luật dành cho các linh hồn.
Các linh hồn can thiệp lẫn nhau thông qua nhận thức lẫn nhau. Một ví dụ là các linh hồn không thể xâm nhập vào tâm trí của một người đang bất tỉnh.
Trên thế giới này, mỗi con người đều có dù chỉ một chút nhận thức tâm linh dù họ có tài năng đến đâu.
Có thể có 1 hoặc 2, nhưng không bao giờ là 0.
Điều tôi vừa làm thông qua Hạn chế là giảm con số đó xuống còn 0.
Nói cách khác, tôi sẽ không thể nhận thức được linh hồn. Tôi sẽ thoát khỏi quy luật tương hỗ tri giác, và linh hồn sẽ không thể giao tiếp với tôi, cũng giống như tôi không thể giao tiếp với chúng.
Cách duy nhất để chúng chạm vào tôi có lẽ là nhờ sự giúp đỡ của một pháp sư nguyên tố tạo ra cơ thể và trao cơ thể cho những linh hồn đó.
Tôi biết rõ Hạn chế này mạnh đến mức nào hơn bất kì ai khác, bởi vì đây chính là 'Hạn chế' của pháp sư rune mạnh nhất thế giới và là nhân vật trùm, Valtazar.
Hiệu ứng của nó là độ chính xác 0% đối với các linh hồn, khi sức mạnh chống lại các thực thể vật lý tăng 50%.
Bất cứ thứ gì khác ngoài thứ dùng để phá vỡ Hạn chế của Valtazar cũng không thể tiêu diệt được của tôi.
Cuối cùng, những gì còn lại chính là 'Lời cam kết'.
Đây chính là hoài bão lớn lao mà các chiến binh phải hằng khao khát, và sức nặng của hoài bão ấy như một chỗ dựa vững chắc. Nó thực sự là lời cam kết với chính mình rằng ta sẽ luôn khao khát hoài bão lớn lao ấy.
Không cần phải do dự về cái này.
〚Tôi sẽ cứu thế giới. 〛

Hãy bình luận để ủng hộ người đăng nhé!
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『Giới luật đã hoàn thành. Giờ sẽ được áp dụng cho người chơi phụ. 』
Bổn phận –〚Tôi sẽ không bỏ qua bất hạnh của người tốt. 〛
: Nhiệm vụ sẽ được giao trong phạm vi nhận thức của người chơi phụ. Khi hoàn thành, trạng thái sẽ tăng tương ứng dựa trên Nghiệp.
※ Không thực hiện Nhiệm vụ sẽ dẫn đến chỉ số giảm gấp 10 lần so với chỉ số tăng.
Hạn chế –〚Tôi không nhận biết được linh hồn. 〛
: Người chơi phụ sẽ không thể nhận biết được thể tâm linh, và thể tâm linh cũng không thể chạm vào người chơi phụ. Người chơi phụ sẽ nhận được thêm 50% lợi thế trước mọi đối thủ vật lý.
※ Vi phạm Hạn chế sẽ dẫn đến việc phải chịu thêm 600% sát thương từ mọi đối thủ.
Lời hứa –〚Tôi sẽ cứu thế giới. 〛
: Người chơi phụ phải cứu thế giới bằng mọi giá. Người chơi phụ sẽ được hỗ trợ thêm khi tham gia một trận chiến có liên quan đến sự diệt vong của thế giới.
※ Bạn chắc chắn sẽ chết nếu không giữ được Lời thề.
『Người chơi phụ Korin Lork không được phép truy cập do trình độ không đủ. 』
Có rất nhiều tin nhắn, nhưng tôi không thể đọc được tin nào cả.
Có chuyện gì thế? Ai đó làm ơn nói cho tôi biết đi!
****
Với Alicia, hôm nay là một ngày không may mắn nhưng cũng có chút may mắn.
Ai mà ngờ được một người vừa được cứu khỏi móng vuốt của một con quái thú lại đâm mình bằng con dao tẩm độc từ phía sau chứ? Bà vú của cô từng dọa cô bằng cách nói rằng trong thành phố có một thứ gọi là "giết người cho vui", và bà ấy thực sự đã đúng!
Alicia nghĩ rằng cô sẽ bị tên điên vô ơn đó giết chết một cách bất lực, nhưng cô đã được một người giúp đỡ đánh bại tên sát nhân đó.
Và anh ta thậm chí còn chữa trị vết thương cho cô ấy!
Mặc dù rất đau đớn khi cầm máu, nhưng xung quanh không có hộp sơ cứu nên điều đó cũng dễ hiểu.
“Trông giống như nọc độc của một con ếch công tước.”
Thêm vào đó, anh ta còn rất am hiểu, đến mức có thể biết đó là loại chất độc nào chỉ bằng cách nhìn vào các triệu chứng!
'Anh ấy hẳn là một người tuyệt vời với những trải nghiệm đáng học hỏi!'
Cô tự mình tưởng tượng ra hình ảnh ân nhân của mình. Giọng nói trầm thấp của anh ta nghe có vẻ lạnh lùng nhưng ẩn chứa một chút ân cần không thể che giấu.
Đây có phải là cái gọi là 'chàng trai thành phố lạnh lùng', mặc dù bề ngoài có vẻ lạnh lùng nhưng thực chất lại rất dịu dàng với bạn gái mình không?
“Cô Alicia, cắn đi.”
“Kuhee? Cắn?”
Alicia, người đang chịu đựng cơn đau khủng khiếp vì quá trình cầm máu, giật mình khi chạm vào phần thịt bên trong miệng mình. Đúng là con người thường cắn vào một mảnh vải để chịu đựng cơn đau không thể chịu đựng nổi. Răng của con người thực ra là một vũ khí cực kỳ nguy hiểm.
Nghĩ đến việc anh ta không ngần ngại đưa tay ra vì điều đó!
Làm sao anh có thể dịu dàng và ngọt ngào đến thế?
– phụt!
– Kéttttt!
Đau quá!
Đau đớn không thể tưởng tượng nổi, nhưng Alicia cố nhịn. Vết thương được tạo ra bởi những móng vuốt dày của một con beowulf, và thật may mắn là các cơ quan của cô tương đối an toàn trước cuộc tấn công.
'Ôi không! Mình cắn mạnh quá!'
Cô ấy đã vô tình dùng quá nhiều lực vào hàm, thậm chí còn để lại một vết thương sâu trên phần thịt bên trong miệng.
Mặc dù nó phải đau đớn…cực kỳ đau đớn…
“…”
Ân nhân của cô không hề rên rỉ một tiếng nào. Alicia vô cùng kinh ngạc trước sự kiềm chế của anh ta.
Cô đã được ông nội, Kiếm Đế, huấn luyện, nhưng đau đớn vẫn là đau đớn. Vì sức chịu đựng kém, cô thường xuyên bị đánh vào đầu bằng thanh kiếm gỗ.
『Nhưng… đau quá. Làm sao mình có thể nhịn được chứ? 』
『Con có thể mà. Nhìn chị gái con kìa. 』
『…』
Nhưng chị gái Luina của cô là một thiên tài; tại sao ông lại so sánh chị với một người như cô? Cô cũng không hiểu tại sao ông nội lại đột nhiên chỉ định cô làm ứng cử viên kế nhiệm và bắt cô cạnh tranh với chị gái mình.
'Nếu mình được nhận thanh kiếm của ông nội vì mình là ứng cử viên kế nhiệm, vậy thì... nó sẽ bán được bao nhiêu? Mình có nên hỏi sau khi vào thành không?'
Ô… Suy nghĩ của cô vô tình lạc đề.
“Tên, tên của anh… Làm ơn, cho tôi biết tên của anh…”
“Cô không cần biết. Đừng bận tâm hỏi nữa.”
"Tại sao?"
Ân nhân của cô không nói tên mình cho đến tận phút cuối. Tại sao lại vậy?
Xét theo cách anh ta biết tên cô, anh ta hẳn cũng biết ông nội cô là ai, cũng như ảnh hưởng của gia tộc Arden.
Bản thân Alicia có thể bị khiển trách vì bị phục kích như một kẻ ngốc, nhưng anh ta sẽ được lợi rất nhiều, vậy mà ân nhân của cô lại không hề xưng tên. Tại sao vậy?
[Một chiến binh thực thụ không lo lắng về của cải vật chất.]
Đó là điều mà ông nội cô thường nói với cô.
' À, tôi hiểu rồi. Anh ấy cứu mình không phải vì mình là người nhà Arden, mà vì có người trước mặt anh ấy cần giúp đỡ. Chắc hẳn đó là lý do tại sao anh ấy nói rằng mình không cần bất kỳ sự đền bù nào...'
Cô tự nghĩ.
Ấn tượng của cô về anh tăng lên không ngừng khi âm thanh của làn da bị đốt cháy cùng với tiếng rên rỉ vang đến tai cô.
– Xèooo!
“Hự…!”
'Tiếng rên rỉ?'
Không phải từ cô ấy – máu của cô ấy đã ngừng chảy rồi, và giờ cô ấy đang đợi thuốc giải nấu xong.
'Anh ấy có bị thương không? Anh ấy có bị thương khi cứu mình không?'
Môi cô giật giật vì cảm giác tội lỗi. Cô muốn hỏi anh có ổn không, nhưng lại không dám mở miệng.
Cô ấy cảm thấy xấu hổ.
Có một người đã bị tổn thương vì cô, người đã buộc phải khép miệng vết thương bằng một phương pháp cực đoan như đốt cháy vết thương của mình, nhưng cô, cháu gái của Kiếm Đế, đã hét lên 'Kyaaa' từ một việc không đáng so sánh.
Thêm vào đó là tâm hồn chính trực không bị che mờ bởi vật chất, và điều đó càng làm tăng thêm ấn tượng của cô về người đàn ông mà cô vẫn chưa nhìn thấy mặt.
“Hự…hự…”
Anh chỉ lấy lại hơi thở sau khi tự thiêu mình thêm vài lần nữa, và điều đó khiến cô càng tôn trọng anh hơn.
“Sôi xong rồi. Cô Alicia Arden. Đến giờ uống thuốc rồi.”
“Vâng…”
Anh ta hẳn phải là người rất tài năng, xét theo cách anh có thể tạo ra thuốc giải độc giữa rừng như thế này.
– Ùng ục, ùng ục.
Thính giác của cô là thứ duy nhất còn hoạt động bình thường, nên Alicia lắng tai nghe tiếng thuốc sôi. Chẳng mấy chốc, sau một tiếng leng keng, cô nghe thấy tiếng thuốc giải độc được rót vào cốc.
“Uống như thế này có thể bị bỏng lưỡi đấy.”
Rồi anh bắt đầu thổi "Phùu, phùuu" vào chiếc cốc. Cô cảm động trước sự quan tâm của anh.
– Hú~! Hú~!
Sau khi chất lỏng nguội đi một lúc, một bàn tay to lớn chạm vào lưng cô và đỡ cô ngồi thẳng dậy.
“Nó sẽ rất đắng. Cô có thể mở miệng ra được không?”
“Vâng…”
– Phùuu~! Phùuu~!
Anh làm nguội nó thêm một lần nữa trước khi cẩn thận để môi cô chạm vào thuốc giải độc bên trong cốc.
Vị đắng lập tức lan tỏa trong miệng cô. Nó quá đắng… Alicia muốn ăn thứ gì đó ngọt ngào. Hình như trong thành phố có thứ gì đó gọi là trà mật ong… Và cô ấy muốn một viên kẹo bom mật ong.
Alicia đang cố gắng lờ đi vị đắng bằng cách tiếp tục suy nghĩ theo bất kỳ hướng nào có thể thì một giọng nói nhỏ nhẹ thì thầm vào tai cô.
“Đừng lo. Cô có thể uống chậm lại.”
Giọng nói dịu dàng như thể đang cưng chiều cô. Anh vừa nói vừa vỗ nhẹ vào lưng cô.
“Cô có đồ ngọt gì không? Chắc là đắng lắm. Cô có muốn tôi lấy gì đó từ trong túi ra cho cô không?”
“Không, không sao đâu…”
“Thật sao? Vậy thì khi nào xong việc thì chúng ta đứng lên nhé.”
Sau đó, anh giúp cô uống hết số thuốc giải còn sót lại.
– Ực, ực!
“Đúng vậy~. Đúng rồi đấy~. Làm tốt lắm.”
Như thể cô là một đứa em gái nhỏ của mình, anh đã cho cô uống thuốc giải cùng với những lời khen ngợi.
Mặc dù có chút ngượng ngùng, nhưng tâm trí cô lại tập trung hơn vào vị đắng của thuốc giải và sự phục hồi các giác quan sau khi giải độc. Sự cảnh giác tan biến và Alicia nhanh chóng chìm vào giấc ngủ.
……….
“Ư ư…! Kuhahkk?!”
Sau khi tỉnh táo lại, Alicia vội vàng cố gắng gượng dậy nhưng cuối cùng lại rên rỉ vì đau đớn từ vết thương. Không rõ là do nghe thấy tiếng hét của mình hay tiếng rên rỉ, nhưng một y tá bước vào từ hành lang vọng lại bên ngoài.
“À! Cô tỉnh rồi à! Nghe nói cô bị trúng độc của một con ếch công tước. Cô thấy sao rồi? Cô có nhìn thấy tôi không?”
Người phụ nữ mặc đồng phục y tá kiểm tra tình trạng của Alicia và hỏi cô một số câu hỏi trước khi ghi chép lại. Alicia bối rối trả lời một vài câu hỏi, nhưng sau khi hoàn toàn tỉnh táo, cô hỏi y tá.
"Người đã cõng tôi đến đây đâu rồi? Chắc hẳn anh ấy cũng bị thương nặng lắm!"
“Xin lỗi? À… nếu cô đang nói về anh ta thì anh ta đã rời đi ngay lập tức…”
Alicia nhận ra mình đang ở bệnh viện cấp cứu của thành phố Merkarva, và ân nhân của cô đã cõng cô từ tận khu rừng bên ngoài thành phố đến đây.
“Phải rồi. Lính tuần tra đã lấy lại đồ đạc của cô và xác của những người bảo vệ. Đây là của cô, đúng không, cô Alicia Arden?”
“À, đúng rồi…… Hả?”
Cô y tá chỉ vào chiếc túi lớn đặt ở góc phòng, nhưng có một thứ không phải của cô. Đó là một chiếc thắt lưng còn vương chút máu, được làm bằng chất liệu thô ráp, quá cứng, không phù hợp cho phụ nữ sử dụng.
“Đây là…”
Đó là chiếc thắt lưng dùng để đóng vết thương của cô. Đó là một chiếc thắt lưng thô sơ, được sản xuất hàng loạt, không có họa tiết gì đặc biệt.
Alicia nắm chặt chiếc thắt lưng và thề sẽ tìm ra chủ nhân của nó.
“Cô y tá.”
"Vâng?"
Cô y tá bị áp đảo trước ánh mắt nghiêm túc của cô ấy và lùi lại một bước.
“Gần đây có bán kẹo bom mật ong không?”
“…Hiện tại chỉ có thể ăn cháo thôi.”
“Ẹcc…”
****
Ngày thứ ba sau khi kết thúc nhiệm vụ hướng dẫn là ngày diễn ra lễ khai giảng của Học viện Merkarva. Sống 27 năm trên Trái Đất, tôi chỉ đăng ký các khóa học bắt đầu vào khoảng trưa ở trường đại học, nhưng sau 3 năm sống ở đây, tôi đã quen với việc thức dậy sớm.
Điều đó vẫn như vậy ngay cả sau khi tôi hồi quy , mắt tôi tự động mở ra lúc 6 giờ sáng, sẵn sàng cho ngày đầu tiên đến trường.
Đi vào phòng tắm, tôi tắm nước ấm và lau hơi nước trên gương khi nó phản chiếu khuôn mặt trần của Korin Lork.
Mái tóc đen dài đến tận vai nhưng tôi vẫn buộc nó thành đuôi ngựa như thường lệ.
Bỏ lại chiếc gương đang nhanh chóng mờ đi, tôi thay bộ đồ đã mặc ba ngày trước. Mặc dù trước đây nó đã nhuốm máu, nhưng kỹ thuật giặt giũ của thế giới này thật đáng nể.
Thế giới hỗn độn này dựa trên những thứ từ thế kỷ 16 đến thế kỷ 20 có những thứ như đồ tạo tác ma thuật và công nghệ pha lê để sao chép các sản phẩm hiện đại.
Học viện này không có đồng phục cụ thể nào nên tôi vẫn mặc chiếc quần khá dày và áo sơ mi trắng như trước khi hồi quy.
Tất cả những gì tôi cần là thẻ sinh viên đã nhận trước để vào trường.
- Rơi phịch xuống!
Tôi mở ví để kiểm tra thẻ căn cước bên trong và thấy một mảnh giấy rơi xuống sàn.
Tìm kiếm ai đó ở Thành phố Hồ Chí Minh ngày hôm nay
Quảng cáo của Pubfuture
Gửi đến người con trai đáng tự hào của tôi, Korin Lork,
Không có từ nào có thể diễn tả được niềm tự hào của cha khi có con vào học viện Guardian.
Hãy trở thành một người đàn ông tuyệt vời có thể bảo vệ những người xung quanh cũng như toàn thế giới như vô số những người bảo vệ khác.
Mẹ là mẹ của con. Đừng bỏ bữa và đừng cố gắng trở thành anh hùng. Mẹ sẽ vui lắm, miễn là con khỏe mạnh.
Oppa! Gửi cho em 10 lọ kẹo bom mật ong khi anh đến nhé!
'Korin Lork' là một học sinh trung bình, không có năng khiếu gì giống như những cầu thủ trong đội bóng chày nghiệp dư, những người luôn ở trong phòng chờ.
Mặc dù anh ấy gần như là một nhân vật phụ không tồn tại trong câu chuyện, nhưng anh ấy cũng có gia đình.
Anh có một người cha luôn tự hào về anh; một người mẹ luôn mong muốn con trai mình được khỏe mạnh và một cô em gái hay càu nhàu và khó chịu.
Trong lần trước, tôi cảm thấy rất ngại ngùng khi ở cạnh những người này. Bởi vì họ là gia đình của Korin Lork, chứ không phải tôi.
Tôi thậm chí còn cảm thấy tội lỗi khi cướp Korin Lork khỏi họ, và phải mất một thời gian dài tôi mới chấp nhận những ký ức về Korin Lork mà tôi có được khi đến thế giới này như của riêng mình.
Nhưng bây giờ thì khác.
Sau khi xây dựng mối quan hệ với rất nhiều người trong 3 năm qua, tôi bắt đầu yêu mến họ và yêu mến thế giới này.
Tôi thừa nhận rằng thế giới này là có thật.
Có lẽ đó chính là điểm khác biệt giữa tôi và Park Sihu. Sự khác biệt trong quan điểm khiến chúng tôi không thể hiểu nhau cho đến phút cuối.
“Trước tiên, chúng ta hãy mua một ít kẹo bom mật ong và gửi về nhà.”
10 lọ thôi. May mà tôi chỉ gửi 1 lọ.
****
Nơi mà các sinh viên năm nhất phải tập trung là Liberty Hall nằm ở phía đông bắc của Học viện.
Vì khuôn viên trường quá rộng lớn nên phải mất nhiều năm mới đi bộ đến đó, nhưng may mắn thay, có những chiếc xe ngựa chạy vòng quanh khuôn viên trường.
Những toa xe ma thuật tự động di chuyển trên đường ray của khuôn viên trường như xe điện, dừng lại ở mỗi nhà ga.
Đúng như mong đợi từ một trong 4 học viện bảo vệ của toàn bộ lục địa, họ có rất nhiều tiền.
Trên thực tế, các học viện trên thế giới này thậm chí còn có sức ảnh hưởng lớn hơn cả các quốc gia nên số tiền quyên góp đổ vào cũng ngang bằng với ngân sách quốc gia của một vương quốc.
“Ồ… Nhiều xe ngựa quá.”
“Vậy đây… là Học viện Merkarva.”
Ở các thành phố nông thôn, chỉ có 1 hoặc 2 cỗ xe ma thuật di chuyển xung quanh nhưng lại có rất nhiều ở nơi này, vì vậy những học sinh đến từ nông thôn đều cúi đầu và quan sát với vẻ kinh ngạc.
Chuyện này khá hiếm, và thực tế, một số người trong số họ có lẽ đã lần đầu tiên trong đời được lên xe ngựa sau khi nhận được thư mời nhập học. Vì vậy, họ buộc phải lang thang vô định vì không biết ga và hướng của những toa xe tự động chạy quanh Học viện.
Nhà trường cũng biết điều này, và hàng năm đều có người được phân công ở cổng vào Học viện. Trước đây, trước khi có đợt hồi quy, tôi cũng từng làm vậy.
“Lối này~. Mọi người~! Tất cả học sinh năm nhất, tập hợp lại nào!!”
Có một cô gái ở cổng phía nam của Học viện, đang tập hợp tân sinh viên trước một trạm. Mái tóc dài màu ngọc lam của cô xõa dài đến tận eo, mái tóc tết hai bên được trang trí bằng những bông hoa khoai tây trắng.
Cô ấy mặc bộ đồ trắng điểm xuyết chút sắc xanh. Chiếc mũ nồi mà các nghệ sĩ thường đội, váy, giày bốt và áo khoác bảo hộ mà mọi pháp sư đều mặc có màu trắng.
Nhìn vào số lượng gần ba mươi học viên của học viện, có lẽ là sinh viên năm nhất, xếp hàng trước mặt cô, có vẻ như cô gái đó là người phụ trách hướng dẫn năm nay.
"Xe ngựa sắp đến rồi! Khoảng 2 phút nữa là khởi hành rồi nhỉ? Vậy nên chúng ta hãy đi nhanh lên! Nhưng đừng quá nhanh để không bị thương, và hãy đi từng người một và đi sát vào trong lề!"
Cô gái tóc xanh ngọc lam hướng dẫn các tân sinh viên với nụ cười rạng rỡ trên môi. Nụ cười tươi tắn của cô, giống hệt như trước khi bị hồi quy, khiến khuôn mặt của một số tân sinh viên ửng hồng.
"Em cũng là sinh viên năm nhất à? Lại đây ngồi đi. Wow~ Em cao quá! Chắc em cũng cần ăn nhiều lắm!"
Chẳng ai có thể ghét cô gái tốt bụng và tươi sáng này. Tuy nhiên, tôi không thể đáp lại bằng một nụ cười vô tư lự như thể đã biết trước tương lai phía trước của cô ấy.
“Em có muốn ăn khoai tây không? Khoai tây của gia đình chị đấy, hôm nay chị nướng rất nhiều để tặng cho các em.”
Cô ấy lấy từ trong giỏ ra một củ khoai tây được bọc trong khăn tay và đưa cho tôi. Dường như nó được yểm bùa bảo quản, và củ khoai tây đang bốc hơi nóng hổi.
“Ồ đúng rồi. Chị là Marie. Marie Dunareff.”
Marie Dunareff.
Một thiên tài sử dụng phép thuật, và là học viên năm 2 của Học viện Merkarva. Cô gái bất hạnh được mọi người ban phước lành, người dễ dàng trở thành pháp sư cấp 1, nhưng rồi lại sụp đổ trong chớp mắt.
“Em là Korin Lork. Chị có đường không?”
“Ái chà! Chị không có đường! Nhưng chị đã nướng chúng với muối rồi!”
Thế có được không? Cô ấy nhìn tôi với nụ cười thân thiện trên môi.

Hãy bình luận để ủng hộ người đăng nhé!
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Có lẽ Trái Đất cũng thế, nhưng thế giới này đã gặp phải những bất hạnh và bi kịch không may do kịch bản quyết định
Những người đầy lòng tự hào và danh dự có thể bất ngờ rơi vào vực thẳm bất lực, và một công dân đang sống cuộc sống bình thường cũng có thể bị cuốn vào một thảm họa thiên nhiên.
Đối với Marie Dunareff, tương lai của cô chắc chắn sẽ là sự tuyệt vọng.
Sự kiện đáng tiếc này vừa không thể ngăn chặn vừa không thể tránh khỏi. Quả bom hẹn giờ được cài vào trùm cuối của arc 1, Marie Dunareff, chắc chắn sẽ phát nổ, và điều quan trọng là thời điểm vụ nổ cũng như hậu quả của nó.
Tùy thuộc vào cách giải quyết hậu quả, nó có thể dẫn đến cuộc tấn công trong tương lai của những kẻ theo chủ nghĩa cực đoan, nhưng cũng có thể làm giảm nguyên nhân gây ra đại hủy diệt.
“Mọi người ơi. Hãy hét lên nào~! Ba~ baba! Baba! Ba~ baba! Baba!”
“Yeeeyy~!”
“Wooohh!”
Giống như một chiếc xe buýt du lịch chở học viên, cỗ xe ma thuật lớn chật kín người, vừa hát vừa chơi nhạc. Phải mất hơn 30 phút để đi từ đây đến Hội trường Tự do bằng xe ngựa, và tiền bối phụ trách luôn phải hướng dẫn học viên để khuấy động không khí.
“Cảm ơn mọi người đã vỗ tay! Tuyệt vời quá! Khoai tây đây!”
“Cảm ơn chị Marie!”
Marie, người phụ trách hướng dẫn các học viên năm nhất, đã sử dụng khả năng kết bạn đặc trưng của mình để rút ngắn khoảng cách giữa cô và các đàn em chỉ trong 3 phút.
Cô ấy là một người đẹp có tính cách dễ chịu… và bên cạnh đó, cô ấy quyến rũ người khác bằng lượng thức ăn khổng lồ của mình nên không có lý do gì mà những học viên năm nhất lại không thích cô ấy.
Những người cho đi thức ăn hầu hết đều là những người tốt bụng.
“Gần đến nơi rồi. Đúng rồi! Các bạn thấy bà cụ bên cửa sổ không? Bà cụ tóc xoăn làm món croquette khoai tây và chúng rất ngon! Các bạn nên thử khi có thời gian nhé! Và ngay bên kia, có Hội trường Sáng tạo, nơi các học viên học phép thuật tụ tập để nghiên cứu. Họ làm ra rất nhiều thứ kỳ lạ. Và bên kia là phòng luyện tập thể lực! Bọn chị gọi đó là phòng luyện tập! Mọi người có thể mượn rất nhiều vũ khí thú vị, nên chị khuyên nên đến đó ít nhất một lần! Nhưng chị bị hạn chế đến đó trong kỳ nghỉ này… Chị đã dùng côn nhị khúc và vô tình làm vỡ cửa sổ…”
– Hahahaha!
Marie thân thiện như một con capybara và ngay lập tức chiếm được trái tim những đàn em của mình.
Chẳng mấy chốc, xe ngựa đã tới đại sảnh.
"Các bạn phải xuống trong vòng 2 phút! Nhưng đừng chạy, hãy xuống từ từ, còn nhiều thời gian mà!"
Cô ấy đã tử tế hướng dẫn các học viên sau khi xuống xe ngựa trước.
“Các giáo sư đang ở bên trong, các bạn có thể vào từng người một và xếp hàng! Vậy thì, chúc mọi người may mắn!”
Chúc may mắn?
Những học viên năm nhất khác tò mò về lời động viên đột ngột của cô ấy, nhưng tôi biết điều gì đang chờ đợi mình. Tôi lo lắng có chuyện gì đó sẽ xảy ra vì Giới luật, nhưng may mắn thay, không có gì xảy ra cả.
Đó chính là lúc Marie khiến mọi người phải dừng lại.
“Ồ, đúng rồi. Mọi người ơi! Khoai tây hấp và khoai lang đây!”
Có bao nhiêu củ khoai tây hấp và khoai lang trong giỏ đó vậy? Tôi chắc chắn là đã có ít nhất 50 củ khoai tây cho đến giờ.
“Hẹn gặp lại sau!”
Bỏ lại Marie vẫn đang vẫy tay nhiệt tình cho đến tận phút cuối, chúng tôi bước vào Hội trường Tự do. Tầm nhìn bỗng tối sầm lại. Hình như chúng tôi là nhóm cuối cùng.
“Cái gì vậy?”
“Có ai nhìn thấy gì không?”
Đám đông xôn xao vì bóng tối đột ngột trước mặt. Lo lắng cũng là điều dễ hiểu khi thấy đồng đội của mình đột nhiên biến mất khỏi tầm mắt, trong khi họ không thể chạm vào bất cứ thứ gì.
Mở rộng không gian. Đó là phép thuật độc đáo của Giáo sư cao cấp, Bà Josephine Clara.
“Đừng bối rối, các tân binh!!”
“Ưư?!”
Tiếng hét vang vọng màng nhĩ… chính là giọng nói của Lão Haman, giáo sư võ thuật.
Tôi vẫn còn nhớ rất rõ ông ta thường hét lên rằng ông vẫn đang ở thời kỳ đỉnh cao của cuộc đời mặc dù
chỉ còn cách tuổi nghỉ hưu 2 năm nữa.
"Sao đám học viên mới của học viện chúng ta lại phải bối rối vì chuyện này chứ! Ta chỉ có thể tưởng tượng được việc nuôi dạy những kẻ ngốc nghếch vô dụng như các cậu thành chiến binh sẽ khó khăn đến nhường nào!"
Ông già này vẫn luôn như vậy.
Hícc, ông ta làm tôi nhớ lại trại lính thủy đánh bộ hồi còn đi nghĩa vụ. Hồi đó điên rồ lắm.
“Đứng thẳng lên! Cái tên kia! Tên gầy gò! Tôi đang nhìn cậu đấy!”
“Huek!”
Học viên là những người duy nhất không thể nhìn thấy những gì ở phía trước, còn các giáo sư đứng trên bục giảng thì có thể nhìn thấy mọi thứ.
Học viện; trường học; giáo dục. Mọi người dễ hiểu lầm, nhưng Học viện Merkarva này là một cơ sở đào tạo siêu nhân tập trung vào huấn luyện thay vì giáo dục.
Lịch sử của nhân loại trên thế giới này là cuộc đấu tranh liên tục chống lại quỷ dữ.
Vũ khí hiệu quả nhất chống lại những con quái vật đó chính là những siêu nhân có khả năng kiểm soát hào quang và mana.
Và bởi vì học viện Guardian là nơi nuôi dưỡng những siêu nhân đó, nên không thể tránh khỏi việc nó giống một cơ sở đào tạo hơn là một trường học.
“Đây là lần đầu tiên tôi thấy những người như các cậu trong suốt 20 năm làm giảng viên! Thật sốc!”
Mọi quân đội đều giống nhau – tất cả đều bắt đầu bằng việc phá vỡ tinh thần của những tân binh trước khi làm bất cứ điều gì khác.
Các trại lính thủy đánh bộ mô phỏng quân đội cũng có xu hướng tương tự.
– Kung!
Vào lúc cuối lời can ngăn ồn ào của Lão Haman, một ánh đèn sân khấu xuất hiện trong không gian tối tăm đó.
“À~ Xin chào. Tôi là Giáo sư Fermack Daman, phụ trách lễ chào đón tân học viên năm nay. Giáo sư hơi cứng nhắc nên em có thể gọi tôi là ngài.”
Đứng giữa sân khấu chào đón tân học viên là một người đàn ông trông như một tên ất ơ so với Lão Haman.
Trang phục và thái độ của ông ta cực kỳ giản dị so với những giáo sư khác, nhưng những cơ bắp lộ ra bên dưới chiếc áo sơ mi ngắn tay của ông ta đủ đồ sộ để áp đảo những học viên năm nhất.
'Lâu lắm rồi tôi mới thấy tên khốn đó.'
Tất cả các giáo sư bên cạnh anh ta, cũng như Fermack Daman, đều đang nhìn chằm chằm vào bóng tối. Bên trái là lão già cứng đầu Haman Welsch, bên phải là giáo sư Lulara Mars của khoa Giả kim. Họ gần như được chia thành hai nhóm: giáo sư của Khoa Hiệp sĩ và giáo sư của Khoa Ma thuật.
Mặc dù được gọi là lễ chào đón tân học viên, nhưng các giáo sư đều tập trung ở đây vì sự kiện hôm nay rất quan trọng đối với học viên. Họ sẽ sớm tiến hành bài kiểm tra xếp loại học viên.
Đây là một bài kiểm tra khá quan trọng vì điểm số của các nhiệm vụ và nguồn quỹ hỗ trợ sẽ được quyết định bởi bài kiểm tra này cho đến bài kiểm tra tiếp theo.
“Chà, tất cả các bạn đều ở đây để trở thành hiệp sĩ hoặc pháp sư, và các bạn đã có đủ điều kiện ngay khi đến đây nhưng…”
Ánh mắt sắc bén của ông xuyên qua đám học viên, có thể xuyên qua cả kính râm.
“Tôi ghét phải chứng kiến những kẻ yếu đuối hành động mạnh mẽ, vậy nên hãy xem xét khả năng của mọi người.”
– Ực!
Tôi nghe thấy những tiếng thở hổn hển đầy lo lắng từ khắp nơi. Dù mặc trang phục mỏng manh, Fermack Daman vẫn là hiệp sĩ cấp 1, thậm chí còn được giới thiệu trên tạp chí Guardian hàng tháng.
Sức mạnh đó không phải là thứ mà những học viên năm nhất có thể chịu đựng được.
– Tát!
Phu nhân Josephine vung roi ngựa một cái. Cả không gian lại tối sầm lại, một dòng chữ ngắn ngủi hiện ra trước mắt mỗi học viên.
『Korin Lork』
Cấp độ hào quang: Thấp (680)
Cấp độ Mana: Rất thấp (120)
Sở trường: Không có (0)
Hạng tổng thể: Hạng 6
Không có gì mới nhưng thông số của tôi thực sự tệ.
Khi xem xét cách các nhân vật có tên bắt đầu ở mức 'Trung bình thấp' nói chung, với các con số bắt đầu từ 5.000, cũng như cách chỉ số ban đầu của người chơi bắt đầu từ 3.000, thì chỉ số của tôi thấp khủng khiếp.
'Cấp độ là vấn đề lớn nhất. Liệu chúng có được thăng lên nhờ Giới luật không?'
Bản thân sức mạnh của hào quang có thể được tăng lên bằng cách sử dụng thuốc hoặc thông qua việc tăng chỉ số nhưng cấp độ lại là một vấn đề hoàn toàn khác.
Cấp độ cao hơn có nghĩa là lượng hào quang ta có thể giải phóng cùng một lúc sẽ tăng lên và sức mạnh cũng tăng theo.
Ngay cả khi tổng dung lượng hào quang là 10.000 hoặc 100.000, miễn là cấp độ vẫn ở mức 'Thấp', thì sản lượng tối đa tại một thời điểm nhất định sẽ luôn ở mức 100.
Dù ta có bể chứa nước hay sống gần hồ, bạn đều phải dùng nước qua vòi. Đó gần như là ý nghĩa của nó.
'Hiện tại, mình chỉ có thể tin vào bản thân.'
“À. Vậy thì trước mặt các bạn, hẳn là có tên và điểm tổng của mình. Chúng ta hãy cùng đếm thông số Các bạn nhận được, từ... xem nào, từ đây đến tận kia.”
Đèn sân khấu lại xuất hiện. Dù có chút khó chịu, các học viên vẫn di chuyển đến các biển báo đã chuẩn bị sẵn.
Trước biển báo hạng 6, ngoài tôi ra chỉ có ba đứa nhóc có vẻ mặt rụt rè.
Năm nay, tổng cộng có khoảng 400 học viên mới, nhưng chỉ có 1% trong số đó đứng trước tấm biển Hạng 6 này.
"Những con số đó là điểm số được tính sau khi tính toán sức chứa mana của các bạn, nên có thể nói đó là cấp độ mana của các bạn. Từ giờ trở đi, các bạn sẽ làm bài kiểm tra bắt đầu từ điểm thấp hơn điểm cậu đã nhận được."
Đám đông lại xôn xao, nhưng Fermack đã khiến họ im lặng bằng cách giậm chân lên mặt đất một lần.
“Được rồi, đừng thất vọng. Cấp độ hào quang của tôi cũng ở mức Trung bình Cao, nhưng tôi vẫn là hiệp sĩ cấp 1. Quan trọng là cách chiến đấu của các bạn quan trọng hơn.”
Đúng vậy. Thông số cũng chỉ là con số, và để tận dụng tối đa nó trong một trận chiến thực sự cũng cần đến tài năng.
Tất nhiên, ở hạng 5 và hạng 6, việc khắc phục khoảng cách đó gần như là không thể.
" "Được rồi, bắt đầu thôi! Chúc may mắn nhé. À mà đằng nào cũng chẳng chết được đâu, nên nếu thấy nản quá thì cứ lao đại vào mà tự sát."
Cùng với những lời nói đáng ngại của Fermack, ánh sáng che khuất tầm nhìn của tôi.
****
Một nửa bóng tối bao trùm Liberty Hall đã tan biến khi các giáo sư tập trung tại một nơi.
“Năm nay có rất nhiều viên ngọc quý.”
Giáo sư giả kim Lulara nói trong khi nhìn những học viên đang chìm trong bóng tối.
Tấm bảng hạng 2 và… hạng 1.
Những học viên năm nhất đang đứng trước những tấm bảng đó giờ đây đã đứng cạnh họ mà không hề bị cô lập trong 'vùng kiểm tra' đã được phu nhân Josephine mở rộng vô hạn.
“Một hạng 1 và bốn hạng 2, hả.”
Người đẹp tóc vàng trẻ trung, Lady Josephine, nhìn những học viên còn lại trong trường trong khi nâng chiếc kính một mắt của mình lên.
Cháu gái của Kiếm Đế, Alicia Arden.
Druid của Avelorn, Yuel.
Lính đánh thuê của Flying Swords, Dorron Warsky.
Pháp sư Golem, Kranel Luden.
Họ là những thiên tài đã nổi tiếng ngay từ trước khi được nhận vào trường.
Xét đến việc hầu hết các giáo sư của học viện Guardian đều là Giáo sư Cấp 2, chỉ có một số ít là Giáo sư Cấp 1, có thể nói rằng những học viên này có năng lực ngang bằng với các giáo sư.
Tất nhiên, khả năng chiến đấu thực sự của họ lại là một vấn đề hoàn toàn khác, nhưng rõ ràng là tài năng của họ đã đạt đến trình độ thiên tài rồi.
Tuy nhiên, đây là một trong bốn học viện hiếm hoi trên thế giới. Ở đây, những thiên tài bị lu mờ bởi những thiên tài còn vĩ đại hơn.
Josephine quay về phía tấm bảng hạng 1.
“…”
Có một cô gái bí ẩn với ánh mắt sắc lẹm, dáng đứng thẳng tắp tựa như được căn chỉnh bằng thước vuông.
Bộ quần áo nữ tu của cô được quấn chặt bằng dây xích và mái tóc ngắn giống hệt những gì mà Phu nhân Josephine đã từng thấy trước đây.
Nhìn từ xa, cô ấy trông giống như một con mèo nóng tính, nhưng Josephine đã đi cùng với chủ tịch học viện, Eriu Casarr, khi lần đầu tiên mời cô ấy, vì vậy cô biết danh tính thực sự của cô ấy.
'Chủ tịch đang nghĩ gì vậy?'
Nếu không phải vì hàng chục lá bùa màu vàng gắn trên những sợi xích rối rắm, ngay cả Phu nhân Josephine cũng sẽ không muốn mời cô gái này đến.
Thiên dạ xoa, Hwaran.
"Hiệp sĩ" không phải là từ thích hợp để miêu tả cô gái này. Một luồng khí khủng khiếp không thể che giấu được bằng vẻ mặt lạnh lùng của cô ta đang nuốt chửng không khí xung quanh.
“…Ta nghĩ không cần phải đánh giá năng lực của các em đâu. Hãy đợi mọi người làm xong bài kiểm tra đã.”
Bỏ lại những người xuất sắc nhất, Josephine và các giáo sư còn lại nhìn chằm chằm vào không gian nơi các học viên đã đi vào.
“À mà này, có cần phải bận tâm đến mấy đứa trẻ này không?”
Một trong những giáo sư, Giáo sư Ronan nói trong khi nhìn các học viên qua một trong những viên pha lê.
Hầu hết học viên đều học hạng 5 nên ông đánh giá các em cùng với 3 giáo sư khác, nhưng ông cũng phụ trách bốn học viên hạng 6.
“Thành thật mà nói, chẳng phải sẽ tốt hơn nếu đuổi những học viên vô năng này đi sao…”
Cấp 5 đã khá vô dụng, còn cấp 6 gần như đồng nghĩa với việc họ hoàn toàn không có năng khiếu. Họ chỉ có thể cảm nhận được một cách mơ hồ ngay cả những thể tâm linh cơ bản nhất, nên rất khó để sử dụng. Họ giống như những viên sỏi vô tình được đánh thức.
Giáo sư Ronan dùng ánh mắt lạnh lùng nhìn chằm chằm vào những học viên kém cỏi mà ông thậm chí còn không coi là học trò của mình.
Ông cũng được ca ngợi là thiên tài khi còn trẻ, và do đó không thể hiểu được suy nghĩ của những học viên bình thường, không có năng khiếu.
Xét đến mục đích giáo dục là đào tạo nhiều học viên khác nhau thay vì chỉ tập trung vào một số ít thiên tài, Giáo sư Ronan không phải là một nhà giáo dục giỏi.
Bà Josephine thở dài trước những giáo sư quá tự cao tự đại và thay đổi bầu không khí bằng cách quất roi vào không trung.
“Chủ tịch là người muốn mỗi học viên đều được đi trên con đường học vấn. Thầy có điều gì không hài lòng không?”
Thầy có phàn nàn gì không?
Giáo sư Ronan ngậm miệng lại. Giống như những người thuộc tầng lớp tinh hoa khác, ông ta trở nên khiêm nhường trước một người còn tinh hoa hơn mình.
“…”
Nhưng ngay cả Phu nhân Josephine cũng không thể bác bỏ lời của Giáo sư Ronan khi nhìn cậu bé có mái tóc đuôi ngựa mắc kẹt trong chiều không gian mà bà tạo ra.
Hạng 6.
Những học viên vô năng này hiếm như một số ít thiên tài và thường không thể chịu được gánh nặng của hộ vệ.
Sẽ thật tuyệt nếu họ có thể đánh bại được quái vật hạng 5.

Hãy bình luận để ủng hộ người đăng nhé!
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